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CAPITULO

Apresentacao

Este tutorial serve como apoio ao médulo de treinamento para execugdo e
programagdo do E3. Com ele, vocé acompanhara o conteudo do curso. Durante as
aulas, fique a vontade para praticar o que vocé aprendeu e para resolver suas dividas
com o instrutor. No treinamento, é apresentado um estudo de caso que simula uma
aplicagdo real, umsistema de supervisdo e controle.

1.1 A Elipse

AElipse Software é uma empresa genuinamente brasileira, com foco na produgdo de
software de supervisdo para automagéao industrial, surgida em Porto Alegre no inicio
dos anos 90.

Seu primeiro produto foi o Elipse 21, um software para a plataforma DOS, que era
conhecido por sua facilidade de operagdo e compatibilidade com diferentes
fabricantes.

Em 1996, a Elipse langou a primeira versdo do Elipse Windows, que mais tarde se
tornaria o Elipse SCADA. Desde essa época, foram instaladas cerca de 3.500 cépias
desse software no Brasil.

Em 2000, a Elipse iniciou o desenvolvimento do E3, a terceira geragdo de software de
supervisdo da empresa. Desde seu langamento comercial em 2001, cerca de 500
licengas desse software ja foram instaladas e o E3 vem sendo utilizando em sistemas
diversos, como Centros de Operagdo de empresas elétricas, plantas industriais de
diversas finalidades, sistemas de telemedigdo e controle de energia, automagdo e
controle predial, mineragdo, etre outros.

AElipse Software trabalha em parceria com distribuidores internacionais localizados
em paises estratégicos como Alemanha, Holanda, Taiwan, India, Canada e outros,
além de manter escritério préprio nos Estados Unidos, na cidade de Avon, Carolina do
Norte.
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1.2 O Treinamento

Asequéncia de aprendizado a ser seguida neste tutorial reflete o que a Elipse
Software considera o conjunto de melhores praticas no desenvolvimento de
aplicativos de supervisdo e controle, tanto para o E3 (o objeto de estudo deste
tutorial) quanto para o Elipse SCADA ou outros softwares de supervisdo.

Abase do roteiro desse manual é uma aplicagdo hipotética, que apresenta os
recursos mais importantes do software E3. Essa aplicagdo hipotética ndo cobre todas
as possibilidades de desenvolvimento oferecidas pela ferramenta; no entanto, a
quantidade e qualidade das informagdes apresentadas neste primeiro contato com o
software sdo suficientes para que vocé aprenda a utiliza-lo com autonomia para criar
suas proprias aplicagdes.

Asequéncia do treinamento é a seguinte:

Apresentacdo da ferramenta.
e Comunicagdo de dados: uso de drivers e uso de OPC.
e Telas e Objetos de Tela: como criarinterfaces graficas para suas aplicagdes.

e Usode Associagdes: um modo facil e efetivo de mostrar informagdes ou criar
animagdes em Telas.

e Usode Bibliotecas ElipseX: poderosa ferramenta de bibliotecas funcionais
disponivel apenas no E3.

e Integracdoa Bancos de Dados: uso de fungGes e ferramentas para acesso e
consulta a Bancos de Dados, com foco em processos.

e Alarmes:uso e controle de Alarmes no E3.

e Formulas: mddulo de receitas desenvolvido especialmente para garantir
flexibilidade ao seu uso.

e Relatodrios: poderosa ferramenta incorporada ao E3, trazfacilidade e grande
quantidade de recursos para a criagdo de relatdrios.

e Recursos Avancgados: redundancia, acesso ao aplicativo através de browser,
configuragBes de segurancga de usuarios, entre outros.

Sua participagdo é muito importante para nds. Ao final do treinamento, sera
solicitado que vocé avalie diversos aspectos do curso, como a qualidade e a
quantidade das informagdes transmitidas em aula e pelo tutorial, além do trabalho
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doinstrutor e a qualidade das instalagdes. Qualquer sugestdo ou critica é bem-vinda
pela equipe de desenvolvimento desse tutorial.

AElipse Software deseja a vocé um étimo treinamento, e uma boa experiéncia de
trabalho com o E3!

1.3 Médulos do E3

Inicialmente, sera visto que o E3 é composto de quatro mddulos, descritos a seguir.

1.3.1 E3 Server

E o Servidor de Aplicac¢Bes, onde os principais processos s3o executados, incluindo a
comunicagdo em tempo real com os equipamentos de controle. O servidor também é
responsdvel por enviar dados e Telas aos clientes conectados em qualquer parte da
rede (Intranet e Internet). O servidor pode executar varios projetos ao mesmo tempo
e conversar com outros E3 Servers para realizar um failover (standby) ou distribuir
cargas de processamento entre as maquinas. Foi desenvolvido para ser executado
sobre os sistemas operacionais Windows XP, 2003 e Vista.

1.3.2 E3 Studio

Ferramenta Unica de configuragdo, agindo como plataforma universal de
desenvolvimento, que possui um ambiente moderno e amigdvel, incluindo um
completo editor grafico e de scripts (VBScript). Permite que um projeto seja editado
por varias pessoas ao mesmo tempo ou que varios E3 Studios estejam conectados ao
mesmo servidor remoto, com multiplas configuragdes.

1.3.3 E3 Viewer

O Viewer permite operar as aplicagdes residentes no servidor em qualquer
computador com o programa executavel Viewer (Windows XP, 2003 e Vista) ou com
um navegador de Internet. Em ambos os casos, ndo é necessarioinstalara aplicagdo
na maquina cliente, pois todos os componentes (Telas, bibliotecas, controles ActiveX)
serdo baixados e registrados automaticamente.

1.3.4 E3 Admin

Eomddulo responsavel pela interface do E3 Server e de outros médulos do E3 com o
usuario. Através dele o usudrio pode enviar comandos ao E3 Server, utilizando o icone
na Area de Notificacdo da Barra de Tarefas do Windows, e controlar o Dominio pela
linha de comando.
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1.4 Anotacdes
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CAPITULO

Elipse Knowledgebase

O Elipse Knowledgebase tem como finalidade ajudar o usuario dos softwares da Elipse
a encontrarrespostas rapidas para duvidas ou problemas que esteja enfrentando
durante a sua utilizagdo. Seja no desenvolvimento de aplicagdes ou depois de té-las
prontas. Este espaco nada mais é do que um portal onde muitas informagdes técnicas
e dicas estdo concentradas. Asua base de informacgdes é constantemente atualizada
e tem uma linguagem simples que visa o rapido entendimento de quem esta
utilizando.

Apds acessar o enderego kb.elipse.com.br vocé estard na pagina inicial:

Elipse Knowledgebase Glossire | ot | Eavertos | Login

da Elipse! Para encontrar artigos, use a ferramenta de busca abaixo ou escolha a categoria
Busca ho Knowledgebase Categorias
| Busca ‘-- Escolha a Categoria -- w| Ir
[Busca Avancads
Artigos Por Categoria
{2 English (72) {2 Portugués (835)

Artigos Em Destaque [=1
Artigos Mais Lides [=1
Uttimos Artigos Adicionados [

Buscas Mais Utilizadas

Paginainicial do Knowledgebase
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http://kb.elipse.com.br

2.1 Elipse Know ledgebase
No cabegalho da péagina existem as opgdes:
e Glossario: permite acessartodo o glossario de palavras que a ferramenta possui.

e Contato: permite que o usuario entre em contato com a Elipse através de um
formulario que serd aberto.

e Favoritos: link que mostra todos os artigos da base de dados que estdo assinalados
como favoritos.

e Login:serve apenas para uso da Elipse.

2.2 Busca no Know ledgebase

Este campo busca em toda a base de dados pela palavra ou palavras que o usuario
digitar, retornando todos os artigos que possuem a palavra alvo da busca. Basta
digitar a palavra que se deseja buscar e entdo apertar o botdo Busca.

Busca no Knowledgebase

Busca

[Busca Avancada]

Busca no Knowledgebase

Ainda existe a possibilidade de utilizar a Busca Avangada, que permite refinar a
consulta. Basta acessar a opgdo Busca Avangada.
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Busca Avangada

* Consulta:
-- Todas as Categorias —- ~
Enalish =
Categorias: - Elipse E3
- ActiveX
- AlarmServer / AlarmConfig v
Classificado: |Mostrar todos os resultados hd

Autor: ‘

Busca Avangada
Na opgdo de Busca Avangada o usuario pode digitar a palavra ou palavras que deseja

buscar, filtrar por categoria especifica, autor e ainda pela classificagdo do artigo. Isto
é, se ele ajudou muito, apenas ajudou, ndo ajudou ou ajudou pouco.

2.3 Categorias

Existe a possibilidade de o usuario acessar todos os artigos escolhendo diretamente a
categoria a que ele pertence. Para isto, no campo Categorias, basta selecionara
categoria em que se deseja buscar os artigos e entdo clicar no botdo Ir.

Categorias

| -- E=colha a Categoria -- w || Ir

Categorias
Todos os artigos desta categoria serdo retornados como resultado da busca.

Eimportante ressaltar que toda a base de conhecimento esté dividida em duas
categorias principais: Inglés e Portugués.

Dentro delas existem as categorias Elipse E3, Elipse Scada, Elipse 21 DOS, Elipse Drivers
OPC, Altus TCP/IP e Drivers.

Dentro destas cinco categorias existem diversas outras, cada uma delas tratando de
um tema especifico.

Acessando os artigos pela categoria Portugués-Elipse E3 tem-se:
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Elipse Knowledgebase

ome > Portugués >

Elossério | Contato | Favorites | Legin

Busca no Knowledgebase

[Busca Avancada

Artigos Por Categoria
%) ActiveX (&)

%) AppBrowser (0)
%) DataServer (5)

) E2Controls (1)

#,J) E3Browser (3)

#,J) E3Storage (4)

) Formulas (20)

#) Gallery (2)

%) Import / Export (1)

) 10Driver / 10Server (24)
#,J) OPCClient (7)

%) pick (2)

) Scripts (97)

%) Usudrios (6)

%) XControl / XObiject / Lib (25)

Categorias

Busca [-- Escolha a categoria -- v I

%) AlarmServer / AlarmConfig (18)
%) CFR21 (1)
%) Dominios Remotos (7)

) E3Admin (3)
%) E3Chart (18)
#,J) E3Tweak (0)
#,J Find / Replace (0)
#,J Hardkev (15)
) Installation (4)
%) Links (s)

#,J) OPCServer (5)
) Plavback (1)
) Set Point (2)
%) Viewer (35)

%) AplicacSo Demo (0)

%) DataBases (33)

#.J) Domain / E3Server / HotStandBy
(15)

) E3Alarm (3)

#,J) E3Query (12)

#,J) Editor de Scripts (0)
%) Frames (1)

) Historico (10)

) Interface (0)

#,J Objetos de Tela (24)
#,J) Qutros (46)

) Relatérios (24)

#J studio (14)

%) WebViewer (13)

Categoria Portugués - Elipse E3

Note que dentro de cada uma destas subcategorias aparece um niumero. Este nimero
indica a quantidade de artigos existentes dentro da categoria.

As demais secdes existentes na pagina principal do Knowledgebase sdo:

e Artigos Em Destaque: Mostra todos os artigos que estdo classificados para
aparecerem em destaque. Normalmente esta segdo é utilizada para ressaltar
algum artigo que merece uma atencgdo especial por parte dos usuarios dos

softwares da Elipse.

e Artigos Mais Lidos: Mostra a lista dos 10 artigos mais lidos no Knowledgebase.

o Ultimos Artigos Adicionados: Mostra a lista dos Gltimos 10 artigos que foram
adicionados na base de dados do Knowledgebase.

e Buscas Mais Utilizadas: Mostra as 10 palavras que mais foram utilizadas como busca
pela ferramenta de busca do Knowledgebase.

Elipse Knowledgebase
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CAPITULO

Iniciando a Aplicacao

Apds instalar o software, vocé terd em sua maquina um grupo de programas chamado

Elipse E3, com um icone ﬁﬁ para acessar o E3 Studio.

Quando o E3 é iniciado, o sistema abre uma caixa de didlogo com algumas opgdes do
projeto:

Iniciar o E3 Studio |

s
Sa (" TIniciar o E3 Studio

" Criar um Dominio novo

{+ @ahrir urn Dominio exiskenke!

Jukros arguivos, ..

(a]4 I Cancelar

Caixa de diadlogo inicial do E3

As opgdes disponiveis sdo:

Opgoes disponiveis na caixa de didlogo inicial do E3

OPCAO DESCRICAO
Iniciar o E3 Studio

Inicia o E3 Studio, mas ndo abre nenhum Dominio.
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Criar um dominio
novo

Cria um novo Dominio através do Assistente de aplicagdes
do E3. Serdorequisitados o nome e caminho do novo
Dominio.

Abrir um dominio
existente

Abre um Dominio existente dentre os Ultimos editados.
Clicando em Outros arquivos vocé pode localizar um Dominio
em um diretdrio especifico.

3.1 Criando sua Aplicacao

Para criar uma nova aplicagdo, utilize o Assistente de AplicagGes. Para acessa-lo,

clique no botdo Novo —1 na barra de ferramentas Padrdo.

Assistente de aplicacdes x|
Escalha o tipo de aplicagdo que vocé deseja criar, ]

Tipo de Aplicacdo

Infarme o tipo de aplicagdo:
; % aplicacdo padréo

48 " Biblisteca de componentes do E3

Mome da aplicacéo:

Salvar a aplicacdo na pasta: I CExemplo

" aplicacdo em branco

I Projetol]

Procurar... |
= wolkar I Avan;argl Cancelar |

Assistente de Aplicacoes

OE3 trabalha com trés tipos de arquivos de projeto, descritos a seguir.

Iniciando a Aplicagao
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3.1.1 Projetos

Contém definigGes de objetos, Tags, Telas e outros componentes de uma aplicagdo.
Os arquivos .prj sdo criados através das opgBes Aplicagdo Padrdo e Aplicagdo em
Branco. A primeira opgdo cria um projeto pré-configurado com alguns objetos basicos
e um assistente de criacdo de projeto, enquanto que a segunda opgdo cria um projeto
vazio a serimplementado pelo usudrio.

3.1.2 Bibliotecas

Contém definigGes de objetos criados pelo usudrio (ElipseX) para serem utilizados em
projetos. Essas bibliotecas podem ser reutilizadas em diferentes projetos, mas
mantem vinculos com a aplicagdo. Ou seja, se a biblioteca for alterada, todos os
objetos dessa biblioteca serdo atualizados nos projetos automaticamente.

3.1.3 Configuracao do Dominio

Armazena quatro tipos de informag&es: opgdes de configuragdo do dominio; lista de
arquivos .prj e .lib; configuragdes dos servidores que irdo rodar o dominio; e
configuragBes de seguranca (usudrios e permissdes). Sem esse arquivo, um projeto
ndo pode ser executado no E3. Esse item serd visto mais adiante.

16 Iniciando a Aplicacao



3.2 Area de Trabalho

Afigura a seguir mostra a aparéncia da Area de Trabalho do E3 Studio ap6s a criagdo
de um novo projeto.

{21 E3 Studio - [TelaInicial]

=10
Arquivo  Visualizar Objetos Arranjar  Ferramentas Janela Ajuda ‘
DS dd[¥as9 [FEE=E"» )6 [CBwEE]E 1T 2 0 mm] | ===
HNOODO s 55 HABEE %% o % | zeom -] cmads -
[l ] I
JTemni(ul' Al x|
[54% Domino: P01 ||

() Pelatérios

{3 Recursos
* Objetos de Servidor
2 Explorer

P Walor
“# BackgroundColor [0 212, 208, 200

A Caplion Screen Tille
A DacSting
PFie 11 - bkBackground

“# ForegroundColor | M 0,0,0
=P GradientStyle. 0 - leftToRight

9 Height 13800

9 Layer 1

A Name Telalnicial

A PathContainer

A PathName Telanicial

A Patiivolume  CAExemplobproieto pri

A PictureFile

“PPicturePostion 0 - Center

¥I TabStop False | i
9 widh 17800 4] <] o] »i] “\Design { Scripts

Para Ajuda, pressione F1 [ 1402, 450 [ 0.0 1 17800,13500 [cxp num [scrl ¢|

Areade Trabalho

ABarrade Titulo mostra o caminho e o nome da sua aplicagdo, bem como o titulo da
Tela sendo mostrada correntemente na drea de trabalho.

ABarrade Menus mostra as diversas a¢des que podem ser executadas pelo usuario.

A Barrade Status mostra informacg&es sobre a agdo sendo executada pelo usuario no
momento.

ABarrade Ferramentas mostra os objetos, componentes e demais recursos que
podem ser utilizados pelo usuario. Os botGes da Barra de Ferramentas permitem que
vocé execute determinadas tarefas rapidamente, sem precisar utilizar os menus.
Desta forma, vocé pode criar objetos de Tela ou chamar o Organizer através de um
botdo (ver tabela a seguir).

Iniciando a Aplicacao 17



Barrade Ferramentas Padrao

iCONE

FUNCAO

ACAO

Novo

Cria um novo projeto.

Abrir projeto

Abre um projeto existente.

Salvar

Salva oitem que esta sendo editado.

Salvar tudo (CTRL +S)

Salva todo o projeto.

= LW

Recortar (SHIFT + DEL)

Remove a informacgdo selecionada de um
objeto e a transfere para a Area de
Transferéncia.

Copiar (CTRL+C)

Copia o contetdo de um objeto para a Area
de Transferéncia.

b

Colar (CTRL+V)

Transfere o contetido da Area de
Transferéncia para um objeto.

Desfazer (ALT + BACKSPACE)

Desfaza ultima agdo executada.

Refazer (CTRL+Y) Refaza ultima agdo executada.
Organizer Mostra ou esconde a janela do Organizer.
Galeria Mostra ou esconde a Galeria.

tal | &l | k| 2|3

Lista de propriedades

Mostra ou esconde a janela da Lista de
Propriedades.

R

Mostrar no Editor

Mostra o objeto na view do objeto, se este
estiver selecionado no Organizer.

Mostrar no Organizer

Mostra o objeto no Organizer, se este estiver
selecionado na view do objeto.

Executaraplicativo

Salva todos os objetos, executa o Dominio e
abre o E3 Viewer.

g Rodar/Parar dominio Roda ou pdra o servidor.

L Executar/Parar E3 Viewer | Executa ou pdra o E3 Viewer.

V!_“'-, Verificar Dominio Verifica se o Dominio contém erros.
18 Iniciando a Aplicacao




iCONE

FUNCAO

ACAO

Erro anterior

Mostra o erro anteriormente encontrado no
Dominio.

L-:_:"

Préximo erro

Mostra o préximo erro encontrado no
Dominio.

Sobre

Mostra a tela Sobre do sistema.

Desfragmentar arquivos

Desfragmenta todos os arquivos do Dominio.

Procurar no dominio
(CTRL+F)

Procura todas as ocorréncias de um
determinado texto por todo o Dominio.

E|l &€ @

Documentacgdo de scripts

Serve para auxiliar o usuario na organizagdoe
documentacgdo dos scripts da aplicagdo.

il

Relatério de versdes

Permite a visualizagdo das versdes e
comentarios dos projetos e bibliotecas
abertos, pertencentes ou ndo ao Dominio.

WatchWindow

Permite a visualizagdo do valor corrente de
qualquer propriedade ou tagem tempo de
execugdo no Studio.

Iniciando a Aplicagao
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3.2.1 Organizer

O Organizer permite uma visdo simples e organizada de toda a sua aplicagéo,
ajudando na edigdo e configuragdo de todos os objetos envolvidos no sistema através
de uma arvore hierdrquica de opgdes. Possui dois modos de visualizagdo, Dominio e

Explorer.

20 Iniciando a Aplicacao



=- Configuracia
B Servidores
[ Arguivos

-« Dominios Remotos
[—]m Bibliotecas de Objetos
----- i ¥0bjects

----- ! #Controls

E- ) Mizualizagio

- Wiewer e Quadios

-] Viewer

A-0 Telas

el Relatdriog

@ Recurzos

I'_—'If Objetos de Servidar
-3y Drivers e OPC
=I-igg Obigtos de Dados
.11_1] Dadoz
E|1_‘_j Banco de Dados
----- |J BancoDados

(|

-4 Explarer
478 LIB [C:\ExemplotLib.ib)
478 LIBZ [C:AE wemplalibZ. lib)
: FROJETOT [C:AExemplobprojetol . pril
5@ PROJETOZ [C:MExemplotProjetoProjetoZ pri)

Organizer

O modo Dominio mostra apenas as informagdes dos objetos abertos pertencentes ao
Dominio, organizadas em quatro grupos, Configuragdo, Bibliotecas de Objetos,
Visualizagdo e Objetos de Servidor.

O modo Explorer mostra projetos e bibliotecas abertos no E3 Studio, pertencentes ou
ndo ao Dominio. Os objetos sdo mostrados no projeto ou biblioteca ao qual
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pertencem, ordenados alfabeticamente dentro de cada projeto ou biblioteca.

3.2.1.1 Opg¢des do Menu de Contexto

Clicando com o botdo direito do mouse sobre o nome do projeto, pode-se acessarum
menu com as seguintes opgdes:

Op¢oes do menu de contexto

OPCAO DESCRICAO

Fechar Fecha o projeto ou biblioteca corrente.

Atualizar Atualiza as configurac®es do projeto ou biblioteca.

Registrar Registra a biblioteca para que as modifica¢des feitas
fiquem disponiveis.

Salvar Como Abre uma caixa de didlogo para que o projeto ou biblioteca
seja salvonolocalindicado.

Desfragmentar Desfragmenta arquivos (.lib ou .prj), isto é, fazcom que os
espacos criados desnecessariamente (por exclusdo de
itens do sistema, importacdo de arquivos, inclusdo de
recursos, etc.)sejam apagados. Apds a desfragmentacgdo,
uma janela sera exibida contendo as seguintes
informagdes: tamanho original do arquivo, tamanho
desfragmentado e percentual de compactagdo.

Protecdo Protege o contetdo de um arquivo .prjou.lib contra a
edicdo, visualizagdo ou execugdo ndo autorizada. Maiores
informacgdes no capitulo Seguranga.

Nova Pasta Cria uma nova pasta no sistema.

Inserir

Insere objetos disponiveis no E3 no projeto ou biblioteca.
Mais informagdes sobre essa opgdo nos respectivos
capitulos de cada objeto.

Inserir Recurso

Insere recursos no projeto ou biblioteca.

Habilitar/Desabilitar
projeto

Habilita ou desabilita o projeto selecionado. Para
desabilitar o projeto, selecione seu nome e acesse a opgao
Desabilitar projeto. Observe que o nome e o icone do
projeto aparecerdo na cor cinza, indicando que o projeto
esta desabilitado. Para habilitar o projeto, selecione
novamente o projeto e escolha a opgdo Habilitar projeto.
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OPCAO

DESCRICAO

Dominio

Adicionar/Remover do

Adiciona ou remove o projeto ou a biblioteca do Dominio.
Para remover o projeto ou a biblioteca, selecione seu nome
e acesse a op¢do Remover do Dominio. Para adiciona-los ao
Dominio, selecione-os novamente e escolha a opgdo
Adicionar ao Dominio.

Procurar/Substituir

Busca por trechos de texto e os substitui por outros, se for o
caso.

Importar/Exportar

Auxilia o usuario na importagdo e exportacdo de objetos,
associagdes e colegdes.

Documentar Scripts

Auxilia o usuario com a documentagdo dos scripts da
aplicacdo.

Verificar

Verifica os erros ocorridos na aplicagdo.

Editar AssociagGes

Muda uma ou mais associagdes, eventos de usuario e
propriedades do tipo Link feitas na aplicagdo de forma mais
rapida do que pela janela tradicional. Maiores informag&es
sobre essa opgdo no capitulo sobre Associagoes.

Copiar/Colar
AssociagOes

Copia ou cola associagdes de um objeto para o outro. A
segunda opgdo s6 é mostrada se o que estiver copiado na
Area de Transferéncia do Windows for uma associagdo. Se a
propriedade em questdo ja possuir uma associagdo, é
mostrada uma mensagem ao usuario perguntando se a
associacdo deve ser sobrescrita ou ndo.

Se as associa¢des copiadas na Area de Transferéncia forem
coladas em um objeto que ndo possua alguma das
propriedades, essas serdo listadas para o usuarioemuma
mensagem informando o problema. As propriedades que
existirem terdo as associagdes criadas corretamente.
AssociacgOes de propriedades escondidas dos ElipseX ndo
sdo copiadas.

Propriedades

Abre a Janelade Propriedades do objeto. Quando essa
opc¢do é chamada pelo menu, a primeira aba a ser aberta
sera a de configuragdes do objeto. Mais informagdes sobre
essa opgdo nos respectivos capitulos de cada objeto.

Cal:regar Todos os Carrega todos os objetos do grupo selecionado.
Objetos

Fetfhar Todos os Fecha todos os objetos do grupo selecionado.
Objetos

Iniciando a Aplicagao
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OPCAO

DESCRICAO

Salvar Todos os Objetos

Salva todos os objetos do grupo selecionado.

Novo Arquivo de
Aplicagdo (.prj)

Cria um novo arquivo .prj e o inclui no Dominio.

Nova Bibliotecade
Objetos (.lib)

Cria um novo arquivo .lib e oinclui no Dominio.

Registrar bibliotecas
carregadas

Registra todas as bibliotecas.

Abrir Todos os
Arquivos

Percorre todos os arquivos .prj e .lib do Dominio. Se algum
arquivo fechado for encontrado, ele sera aberto. Se o
arquivo estiver protegido com senha de edigdo, serd
perguntada a sua senha. O E3 Studio tenta utilizara mesma
senha em todos os arquivos protegidos. Se a senha falhar
com algum arquivo, ela é perguntada novamente.

Fechar Todos os
Arquivos

Fecha todos os arquivos .prj e .lib do Dominio. Se algum
arquivo tiver alteragdes ndo salvas, é perguntado para o
usuario se ele deseja salva-las.

Editar aOrdem de
Ativacdo

Permite editar a ordem de ativacdo dos objetos de Servidor
no Dominio.

3.2.2 Lista de Propriedades

AlListade Propriedades é uma janela que mostra todas as propriedades do objeto em
uso, permitindo a sua configuragdo de forma simples e rapida. Sempre que uma
propriedade for configurada na Lista de Propriedades, seu valor ndo sera mudado
automaticamente, a menos que se construa uma associagdo (que sera vista adiante).

Alista de Propriedades pode ser acessada pelo menu Visualizar - Lista de

Propriedades ou pelo botdo —3 na Barra de Ferramentas.

24
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3.2.3 App Browser

O App Browser é uma ferramenta criada para facilitar a edigdo de scripts e a criagdo
de associagGes. Ela permite copiar propriedades e métodos dos objetos, bem como
do VBScript apenas com um clique, sem a necessidade da digitagdo de seus nomes.

Essa caracteristica é importante pois, como sera visto mais adiante, dependendo de
onde sera usado um objeto, seu nome sera construido de modo diferente.

Iniciando a Aplicagao
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App Browser

3.3 Execucdo de um Dominio

Para executar ouvisualizar um projeto no E3, é necessario que o Dominio seja

colocado em execugdo. Para isso, existem os seguintes botdes no E3 Studio:

I — ) " . -
o “!Executar aplicativo: Salva todas as configuragdes dos projetos e bibliotecas, e

executa o Viewer.

o K Rodar/Parar Dominio: Roda a aplicagdo ou pédra a execugdo do Dominio.

o ! Executar/Parar o E3 Viewer: Executa o Viewer ou para a sua execugdo.

3.4 Exercicios

Esta se¢do contém exercicios sobre o conteudo deste capitulo.
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3.4.1 Dominio

1. Inicie o E3 Studio selecionando a opgdo Criar um dominio novo. O Assistente de
AplicagOes sera aberto.

Assistente de aplicagies |
Tipo de Aplicacio I

Escolha o tipo de aplicagio que vocé deseja criar.

Informe o tipo de aplicagdo:
ZH % Aplicacdo padrio
48l (" Biblioteca de componentes do E3

#  Aplicacdo em branco

Nome da aplicacio: ITrEinamenh:uE3.|:|rj

Salvar & aplicacdo na pasta: I C:YTreinamentoE3

Procurar... |
< Voltar I Avangrgl Cancelar |

Caixade dialogo inicial do E3

2. No Assistente de Aplicagdes, clique em Avangar, selecione a opgdo Aplicagdo
Padrdo e nomeie o projeto como TreinamentoE3.

3. Ajuste o caminho da aplicagdo para C:\TreinamentoE3 e clique em Avangar.

4. Na préxima janela do assistente, selecione a opgdo Criar um novo dominio e use o
mesmo nome do projeto.

5. Escolha a resolugdo das telas em 1024x768.

Iniciando a Aplicagao
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Assistente de aplicacies ﬂ

Resolucdo do Viewer
Configure se sua aplicacdo ird ser executada com uma resolucdo 7
diferente,

0 E3 5tudio pode criar novas Telas no tamanho certo conforme a resolucio
do micro onde & aplicacdo vai ser executada. Para isso, configure as
propriedades do objeto Viewer que definem a resolucdo da aplicacio.

Qual & resolucdo do micro onde a aplicacdo sera executada?

Resolucdo da tela:  |SlptSrar )

Area atil: 1024 x 719 Avancado... |

= Voltar I Avangar = I Cancelar

Resolugdo de tela

6. Ao fim destes procedimentos, vocé terd acesso a area de trabalho do Studio.

3.5 Exercicios Complementares
Esta se¢do contém exercicios complementares sobre o conteudo deste capitulo.

3.5.1 KB

e KB-28984: Qual o tempo de execugdo do dominio e comunicag¢do do E3 com uma
licenga somente Studio.
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3.6 Anotacgdes
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CAPITULO

Comunicacao

O E3 permite a comunicagdo com equipamentos de aquisi¢cdo de dados,
controladores, CLPs (Controladores Légicos Programaveis), UTRs (Unidades Terminais
Remotas), ou qualquer outro tipo de equipamento, através de Drivers de
Comunicagdo ou Servidores OPC, de acordo com o tipo do equipamento ou tipo de
comunicagdo necessaria. Os drivers de comunicagdo e servidores OPC funcionam
nesse caso como servidores de varidveis, ou seja, eles fornecem as informag&es do
mundo externo para o E3 para que a supervisdo do processo se realize. As varidveis
envolvidas no processo sdao conhecidas como Tags e podem ser de varios tipos, de
acordo com a utilizagdo desejada. No E3 podem ser inseridos dois tipos de drivers:
Driver de Comunicagao (arquivos .dll) e Driver de Comunicagdo OPC.

4.1 Driver de Comunicac¢ao

O Driver de Comunicagdo é o médulo do E3 que possibilita a comunicagdo comum
determinado equipamento usando os drivers .dll fornecidos pela Elipse Software. Um
manual é fornecido juntamente com cada driver, contendo informagdes importantes
a respeito da configuracdo dos seus parametros [P] e outras propriedades. Os tipos de
objetos de driver disponiveis para comunicagdo sdo os seguintes:

Objetos disponiveis no Driver PLC

OBJETOS DESCRICAO

[ pasta Define grupos e subdiretdrios para a organizacdo de varidveis.
Ndotemrelagdo direta com o equipamento de campo.

# Tagde Utilizado para definira comunicacdo com uma variavel (um
comunicacao endereco de meméria) do equipamento de aquisicdo.

# Bloco de Utilizado para definira comunicagdo com diversas varidveis
comunicagdo (varios enderegos de memoria em sequéncia)do equipamento

de aquisigdo.

# Elementosde Representam cada um dos enderecos de um bloco e s3o

bloco utilizados como se fossem tags de comunicagdo. Os elementos
de bloco podem apontar para cada indice dentro de um bloco
(correspondendo a cada varidvel de interesse).
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4.1.1 Exercicios

Os exercicios sobre comunicagdo serdo feitos sob orientagdo do instrutor, ja que cada
local onde o curso é ministrado pode contar com diferentes equipamentos para
ilustrar esse capitulo. Ainda assim, podemos citar o procedimento para configuracdo
dos tags de comunicagdo utilizando um driver Elipse.

1. Clique com o botdo direito do mouse sobre a pasta Drivers e OPC e escolha Inserir
Driver de Comunicagdo em - TreinamentoE3.pr;j.

2. Selecione o arquivo do driver (.dll) na caixa de didlogo que se abre para a selegdo de
arquivos.

3. Caso caixa de didlogo ndo seja aberta automaticamente, escolha o arquivo de
driver na propriedade DriverLocation.

‘Driverl’ (I0Drv.I0Driver) - Propriedades
Propriedade Valor
DocString
DriverLocation CATreinamento E3\Treinamento E3\Drivers\ModiconModbus _dil
DriverName Modbus driver v2.00 (fug 3 2004 16:10:08)
¥l EnableReadGrouping True
Mame Driver1
a P 0
ap2 0
9 P3 0
O P4 1]
ParamDevice
PathContainer
PathMame Driverl
PathVaolume CATreinamentoE34 Treinamernto E3 prj
0 ReadRetries 1]
9 ShareMadmum 1]
P Share Server False
2 WiiteFeedbackMode 1 - wilmmediate Read After'Write
0 WriteRetries 1]
2AWrite SyncMode 0 - wsmDefault

Propriedade DriverName
4. Verifique se a propriedade DriverName foi preenchida.

5. Configure os parametros de P1 a P4 do driverinserido. Estes pardmetros sdo
descritos no manual do driver. Os drivers mais recentes ndo utilizam os pardmetros
[P]. Nesses, todas as configuragdes de comunicagdo devem ser realizadas nas
janelas de configuragdes extras do IOKit, que é um componente compartilhado
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utilizado pelos drivers de comunicagdo do E3.

6. Para os drivers que utilizam o |OKit, a interface de configuragdo é aberta através do
botdo Configurar o Driver na barra de ferramentas do driver.

2iDriver1 |
|+ X|E L %

Configurar o Driver de
Comunicagdo

7. Aseguinte janela sera aberta.

Modbus Extra Configuration (IOKit v1.14) 1'

Modbus | Setup | Serial | Ethemet | Modem | RAS |

—Modbus Functions

Func. I Read I Write I Data I Size I

Fune, I:'I
Read [01 7] Dat= [ehar 2]

it 05| =] Sizer |

= Bev. Frame [ Gwap Epte
r Syap i ond - Sy ap Dhord

] 4 | Cancell

Add | Edit | Remaove |
Import Corfiguration ... | Export Corfiguration ... |
[ Protocal options [~ Use Defautt Slave Address
Modbus mods: Defaulk Slave Sddress
IF-!TU Mode j "|—1
[ Use Older

oK | Cancel Apply

Outros parametros

8. Na aba Setup, escolha na lista de opgdo da propriedade Physical Layer a interface
fisica que sera utilizada. As opgBes sdo Serial, Ethernet, Modem e RAS.
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9. Configure o tempo que o driver aguardara uma resposta do equipamento no campo
Timeout.

10.Apds a escolha da opgdo Physical Layer, todas as outras abas serdo desabilitadas,
sendo necessdario apenas configurar a interface escolhida. A partir deste ponto, o
driver estard configurado para acessar o meio fisico, como configurado nos
parametros de P1 a P4 ou na interface de configuragdo do IOKit. Depois dessa
etapa, deve-se configurar os tags de comunicagdo, como descrito a seguir.

11.Clique com o botdo direito do mouse no Driver e acesse a opg¢do Inserir - Tag de
Comunicagdo ou clique no botdo Adicionar na barra de ferramentas do driver.

|3‘.]Dr'w-er1|
[>8 . » %

Nom ¥% Bloco de Comunicagdo

@ |1 Mowa Pasta
E 8 Tag de Comunicacdo

Inserir Tag de Comunicagdo

12.Escolha a quantidade de tags a sereminseridos e seu nome.

Inserindo IDTag

Cuarntidade: =i

Marme: I

K I Cancelar |

Nome e quantidade de tags

13.Configure as propriedades de N1/B1 a N4/B4 conforme o manual do driver.

14.Clique novamente com o botdo direito do mouse no Driver e escolha o item Ativar
Comunicagdo para testar as configuragbes ou aperte o botdo Ativar/Desativar

comunicagdo P casoas configuragBes estejam corretas, a linha do tag devera
ficar na corazul.
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Mome [ Dispos... [ 1tem [ Pimt.. [Pzmz.. [p3ma.. [pams.. [Ta.. [ver...| Valor [ Qualidade | Estampa de tempo | _Valor (sem escala) |

0 0 0 0
1 1 0 0 1000 9 2122 192 07/05/2009 15:17:43.450| 9 2122

Teste de comunicagdo

15.Crie os outros tags e blocos e configure suas propriedades de N1/B1 a N4/B4.

16.Ajuste o tempo de varredura para cada tag conforme a necessidade.

17.Ajuste a escala dos tags, quando necessario.

4.2 Driver de Comunicacao OPC

O Driver de Comunicagdo OPC é o mdédulo responsdvel por coletar dados de
equipamentos externos através de um Servidor OPC, que pode ser desenvolvido por
qualquer empresa com conhecimentos da rede e do protocolo usados porum
determinado equipamento. Os tags OPC podem ser importados para o Driver OPC no
E3 (o Driver OPC no E3 atua como um cliente OPC), ou ainda podem ser criados no E3.
Nesse caso é necessario conhecer o Iltemld de cada tag.

Objetos disponiveis no Servidor OPC

OBJETOS

DESCRICAO

=28 pasta oPC

Definem grupos ou subdiretdrios para a organizagdo das
varidveis.

= Grupo OPC Agrupa uma série de tags OPC que compartilham os mesmos
pardmetros de atualizagdo (tempo de varredura e banda morta).
Eobrigatdrio existir um grupo OPC para poder criar tags OPC.

‘zedl Tag OPC Objeto para leitura ou escrita de valores em um equipamento. A
leitura do tag é feita automaticamente pelo Servidor OPC, com
tempo de varredura definido no grupo OPC onde ele esta
inserido.

# Bloco OPC Possibilita a leitura ou escrita de um conjunto de valores. Para

fazer uma escrita, deve-se apenas atribuir um novo valor a
propriedade Value.

(@25 Elemento de

Possibilita a leitura ou escrita de um dos elementos do Bloco

Bloco OPC OPConde ele esta inserido. O Bloco OPC |é uma tabela de dados
e esse objeto estard sempre associado a posi¢do definida por
sua propriedade Index, correspondendo a uma varidvel de
interesse.
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4.2.1 Exercicios

Neste exercicio sera mostrado como configurar um driver de comunicagdo OPC. O E3
funcionara como servidor OPC e também como cliente OPC. Assim como no exercicio
anterior, esse exercicio serve para mostrar como funciona a configuragdo do driver
OPC, ja que o procedimento é semelhante para qualquer servidor OPC que esteja
sendo utilizado. Oroteiro é descrito nos passos seguintes:

1. Clique com o botdo direito do mouse sobre a pasta Drivers e OPC e escolha Inserir
Driver de Comunicagdo OPC em - TreinamentoE3.pr;j.

2. Clique com o botdo direito do mouse sobre o driver OPCinserido, selecione a
opgdo Propriedades e va até a aba OPC Driver.

3. Clique sobre o botdo Selecionar. Sera aberta uma janela com as opgdes de OPC
Server na sua maquina local ou na rede. Selecione o Elipse OPC Server da maquina
doinstrutor na opgdo Servidores narede e pressione o botdo OK.

4. Ao voltar a janela de propriedades do Driver OPC, pressione o botdo Ativar
Comunicagdo. A partir deste ponto, é possivel verificara comunicagdo como
servidor clicando sobre a opgdo Informagdes.

5. Opréximo passo para a configuragdo é aimportagdo de tags. Feche a janela de
propriedades e clique com o botdo direito do mouse sobre o driver OPC cadastrado.
Selecione a opgdo Importar Tags. Com isso, o assistente de importagdo de tags do
E3 sera aberto.
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Importacio de Tags OPC x|

—Filtros de procura no servidor

Mome dos Ttens: Tipo do dado: Tipo de acesso:

I I(Qualquer) j I(Qualquer) j
Projeto corrente: Servidor OPC:

[=-{aE8 DriverOPC1 juste os filtros de procura (se necessario) e

i @ GrupoOPC1 se o botdo "Buscar” para listar os itens no
ervidor
Ok Cancelar

Importagdo de tags do Servidor OPC

6. Afigura anterior mostra a aparéncia da janela de importag¢do: do lado direito a lista
de tags doservidor e dolado esquerdo, a drea de importagdo para o E3. Para
importar, primeiro ajuste os filtros, selecione oitem e arraste-o até o grupo OPC de
destino.

7. Depois de importar alguns tags ou propriedades, verifique o funcionamento dos
tags importados.

8. Assim como no caso da configuragdo de drivers Elipse, o roteiro para trabalhar com
o servidor OPCda Elipse é o mesmo para qualquer servidor que seja utilizado.
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4.3 Exercicios Complementares

Esta se¢do contém exercicios complementares sobre o contetdo deste capitulo.

4.3.1 KB

e KB-14918: Como saber quantos tags tem dentro de um driver de comunicagdo?

e KB-25284: Como configurar escala emtags de comunicagdo?

Comunicacao
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4.4 Anotacdes
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CAPITULO

Servidor de Dados

O Servidor de Dados é o mddulo responsavel pela execugdo e gerenciamento de tags e
objetos que ndo estejam envolvidos diretamente com a comunicagdo. Através do
Servidor de Dados pode-se configurar tags internos e tags de simulagdo, além de
inserir XObjects, que sdo os objetos de dados das bibliotecas ElipseX (vistas mais
adiante).

Alguns dos objetos que podem serinseridos no servidor de dados sdo os seguintes:

Objetos que podem ser inseridos no Servidor de Dados

OBJETOS DESCRICAO
ITE Tag Objeto que faza contagem de tempo (em segundos) até atingirum
Contador valor pré-determinado, ou que fazuma certa contagem

indefinidamente.

Un Tag Objeto que gera valores de acordo com a forma de onda. Eutilizado

Demo para simulagdo de valores. Permite gerar curvas definidas ou valores
aleatdrios.

@ Tag Objeto de propdsito genérico, utilizado para guardar valores de

Interno qualquer tipo, incluindo nimeros, textos e outros objetos.

Tag Objeto para contagem de tempo e programacgdo de atividades.

Timer Estabelece horarios (com repeti¢cdes) para executar agdes.

[o4l] pastade | Define grupos e subdiretdrios para a organizagdo das informagdes.
Dados Novas pastas podem serinseridas dentro de outras, conforme a
necessidade.

Parainserirtags em um Servidor de Dados é necessario clicar com o botdo direito do
mouse sobre o servidor e selecionar a opgdo Inserir.

NOTA: Os objetos inseridos no Servidor de Dados serdo executados pelo E3 Server,
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portanto estardo presentes no Servidor. Esta informagdo retrata o modo como o E3
trabalha.

Para inserir um XObject em um servidor de dados, proceda da mesma forma explicada
para os tags, como explicado na se¢do Areade Trabalho.

5.1 Regras para Nomes de Tags

Ao especificar o nome dos tags, alguns detalhes devem ser levados em conta:

e Onome dotagndo pode ser estritamente numérico.

e Onome dotagndo pode conter operadores légicos ou aritméticos: (/ * + -)

e Onome davaridvel ndo pode conter caracteresreservados:/ ? . , { } [ ]

O - etc.Esses caracteres sdo trocados pelo caractere sublinhado. Assim, o
sistema aplica a Regrados Colchetes, explicada a seguir.

5.1.1 Regra dos Colchetes

Ao fazer referéncia a um objeto por script ou ao usa-loem alguma associagdo, deve-se
levar em conta as seguintes regras:

e Seoprimeirocaractere ndo for uma letra ou um caractere sublinhado, o nome
deve estar entre colchetes.

e Sealgum dos demais caracteres (do segundo em diante) ndo for uma letra, um
numero ou um caractere sublinhado, o nome também deve estar entre colchetes.

e Casoexistam caracteres especiais (por exemplo, acentos), o nome deve estar entre
colchetes.

5.2 Exercicios

Esta segdo contém exercicios sobre o conteudo deste capitulo.
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5.2.1 Horério do Sistema

1. Para obter o horario corrente do sistema é necessdrio criar um tag demo que
acesse essa informacdo. Na pasta Dadosdo TreinamentoE3 insira um Tag Demo
comonome HoraAtual. Configure a propriedade Type do tagdemo para 3 -

CurrentTime.

=4 § Dominio: Projetol
= Configuragio

i Vizualizag3o

13 Drivers e OPC

+-11] Bareco de

{78 Bibliotecas de Objetos
EI,‘* Objetos de Servidor

--laig Obietos ds Dados

Fechar

—.:L Alarmes
[#-47% Explarer

Renamear

Panel
3 Consulta

Editar

Deletar

BES L | X

ProcurarSubskituir
Irnpaortar...

Exportar...

Docurnentar Scripks. ..

Werificar

Editar Associaghes. ..

Copiar Associagties

>
s

Mostrar no Editor

Mastrar no Explorer

=)

Propriedades

Inserir Tag Demo

4 (04| Pasta de Dados
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5.2.2 Simulacéao de

Valores

Muitas vezes precisamos de valores que simulem os movimentos. Normalmente
esses valores sdoreais e vem de Tags de Comunicagdo, mas nos exercicios do Tutorial

usaremos tags do tipo Demo.

1. Na pasta Dadosinsira os Tags Demo com as seguintes propriedades configuradas:

NAME MINIMUM | MAXIMUM | PERIOD SCAN TYPE
Anima 0 100 5000 100 4 -RampUp
Nivell 0 100 2000 100 0-Random
Nivel2 0 100 2000 100 0-Random

5.2.3 Tanques

Aaplicagdo representa uma fabrica que utiliza como matéria-prima as tintas
vermelho, verde e azul, produzindo as demais tintas como combinagdo dessas trés.

1. Na pasta Dados crie uma pasta de dados chamada Tanquel e insira trés tags
internos, Vermelho, Verde e Azul.

2. Crie uma cépia da pasta Tanquel para criaro Tanque?2.

Tagsinternos

5.3 Exercicios Complementares

Esta se¢do contém exercicios complementares sobre o conteudo deste capitulo.
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5.3.1 KB

e KB-25590: Como funciona um TagTimer.

Servidor de Dados
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http://kb.elipse.com.br/pt-br/questions/229

5.4 Anotacées
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CAPITULO

Telas e Quadros

Telassdo janelas para monitoramento de processos, onde sdo inseridos objetos que
fardoa interface do operador com o sistema. Cada aplicagdo pode ter um niumero
ilimitado de Telas.

Quadrossdo objetos para a organizagdo e a estruturagdo da interface, criando

visualizagdes compostas para o usudrio dentro da janela principal do Viewer ou do
seunavegador.

6.1 Tela

ATelaé o objeto basico de interface com o usuario. Nela pode-se inserir os seguintes
objetos:

e Primitivas do editor grafico (retas, circulos, retdngulos, poligonos, etc.).

e Controles ActiveX fornecidos pela Elipse (E3Alarm, E3Chart, E3Browser).

e Controles ActiveX fornecidos por terceiros.

e Imagens ndo vetoriais (Arquivos BMP, JPG, GIF, etc.).

e Imagens vetoriais (Arquivos WMF, EMF, etc).

e Controles padrdo do Windows (Lista, Editor de Texto, Lista de Selegdo, etc.).
e Bibliotecas gréficas do E3 (XControl) compostas de quaisquer objetos acima.

As Telas utilizam como padrdo para o tamanho e coordenadas as unidades Himetric,
dadas em 1/100 mm, ndo em pixels. Neste sistema, ao se adicionar um valor positivo
em x, a coordenada xmove-se para a direita. Quando se adiciona um valor positivo em
y, a coordenada y move-se para baixo, sendo a origem dada pelo canto superior
esquerdo da Tela.

As Telas podem ser abertas em modo Full-Screen, ocupando toda a 4drea do Viewer, ou
ainda como Telas Modais, ocupando somente o tamanho de suas coordenadas de
altura e de largura.
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6.2 Quadros

OQuadro é o objeto que organiza e estrutura a interface, criando visualizagdes
compostas para o usuario dentro da janela principal do Viewer ou do navegador.

No Quadro, pode-se criar Divisores para visualizar diferentes telas ao mesmo tempo.
Cada Divisor também pode mostrar uma URL, uma planilha do Excel, um documento
do Word ou um arquivo PDF.

Adisposi¢gdo dos Divisores dentro do Quadro pode ser horizontal ou vertical. Dentro
de cada divisor podem serinseridos outros divisores. Acada par de novos Divisores
criados pelas opgGes Dividir Horizontalmente e Dividir Verticalmente, ha sempre um
Divisor Principal e um Divisor Secundario. Apenas o Divisor Principal terd valores que
definem explicitamente o seu posicionamento, ficando o Divisor Secundario com o
valor restante.

Para utilizar esse recurso, siga estes procedimentos:

1. Clique com o botdo direito do mouse no nome do projeto em Viewers e Quadros e
escolha a opgdo Inserir Quadro.

2. Para criar um divisor, clique com o botdo direito do mouse sobre o quadro aberto e
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selecione o tipo de divisdo (horizontal ou vertical).

Dividir Horizonkalmenke I

Dividir Yerticalmente

Remover quadro

Configurar como Divisor Secundario

Selecionar Tela ou Quadro. .,

Inserindo um divisor horizontal

3. Arraste a barra de divisdo com o mouse para a posi¢do desejada e clique com o
botdo esquerdo do mouse para fixa-la.

=10/
Arquivo  Visualizar Objetos Arranjar  Ferramentas Janela Ajuda ‘
=R 59 [EEEE" b6 [C@wEE]e A5 a2 s o0 | IE="=1]
: v/ L SENED ERE o) | % b & | Zoom -] comadas -
SE -A-B U
1] quadrot | Al b x|
-
= Viewsr e Quadios
S Viewsr
-EL Quadiel Telalnicial
-2 Telas
1) Relatdrios
Recursos

i Obietos de Servidar
2 Evplorer

Telal
A Caption Titulo do Quadio
A DocSting
A Name Quadiol
A PathContainer wn.elipse.com.br
A PathName  Quadiol
A Patiivolume  C:AE remplo:projetol. pr
Tela2

[W] <] 2] o1 Design £ Serits

Para Ajuda, pressione F1 I [ 0.0 1 17800,13500 [cxp num [scrl y

:
Divisores em um Quadro
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6.3 Viewer

O objeto Viewer configura o modo como o E3 Viewer sera visualizado.

OE3 Viewer pode serrodado a partir de qualquer ponto da rede que tenha acesso ao
E3 Server. Ndo é necessario copiar o aplicativo para as maquinas onde os E3 Viewers
serdo executados, pois as Telas e bitmaps sdo trazidos do servidor conforme a

necessidade, em tempo de execugdo.

NOTA: S6 poderd existir um objeto Viewer em um dominio.

Na aba Visualizador da Janelade Propriedades sdo definidas as configuragGes de
visualizagdo do Viewer.

Propriedades de "Yiewer' (Panel.¥iewer)

Ikem

Yisualizador | Configuracdo I Erros de Comunicacdo I Associactes I

Tikula: I Aplicacdo E3 Viewer

Tela ou Quadra inicial: I Telalnicial

Zoom: I

W Habilitar barra de rolagem na Tela Inicial
Iw Exibir o menu do Zoom ao clicar com o bat3a direito do mouse

v Manter Telas carregadas em memdria

[~ Tempo para verificar inatividade {minutos); I 5

Mimero de retentativas para confirmacdo de usuario I 2
& senha

keyPad
[ Maostrar guanda um SetFoint recebe o foco
[~ Esconder ao pressionar EMTER

[ Esconder ao pressionar ESC

Led L]

Propriedades do Viewer
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As opgOes disponiveis sdo as seguintes:

Opgdesde configuragdo do Viewer

OPCAO

DESCRICAO

Titulo

Determina o titulo do Viewer. Este campo equivale a
propriedade Caption do objeto Viewer.

Telaou Quadro Inicial

Determina a Tela ou quadro em que o Viewer ira iniciar.

Clicando no botdo J, osistema abre uma janela de
configuragdo, pela qual chamard o AppBrowser, onde sera
especificada a Tela inicial de visualizagdo do sistema. Esse
campo equivale a propriedade InitialScreen do objeto
Viewer.

Zoom

Permite preenchertoda a drea de visualizagdo com a tela,
esticaralargura ou a altura, ou determinar o percentual
de zoom.

Habilitar barrade
rolagem naTelaInicial

Habilita a barra de rolagem na pagina inicial.

Exibir o menu do Zoom
ao clicar com o botdo
direito do mouse

Habilita a exibicdo do menu de Zoom com o botdo direito
do mouse em tempo de execugdo. Esse campo equivale a
propriedade EnableZoomMenu do objeto Viewer.

Manter Telas carregadas
namemdria

Habilita o Viewer a manter as Telas carregadas na
memoria. Esse campo equivale a propriedade CacheEnable
do objeto Viewer.

Verificar inatividade
apos ... minutos

Define o tempo maximo de espera, em minutos, por um
evento de mouse ou de teclado para o periodo de
inatividade. Esse campo equivale a propriedade
Enablelnactivity do objeto Viewer.

Numero de retentativas
para confirmagdo de
usuario ou senha

Estabelece o nUmero de vezes que o didlogo de login serd
exibido além da primeira vez. Este campo equivale a
propriedade LoginRetries do objeto Viewer.

Através da aba Configuragdo, pode-se editar as opgGes relativas a janela, aotituloe a

resolugdo do Viewer.

Telas e Quadros

49



Propriedades de 'Viewer' (Panel.Viewer) B

Ttem I visuglizador Configuraco |Erros de Comunicacio I Aszociacies I

—Janela do Viewer
%' Iniciar maximizada
¢~ Iniciar minimizada

™ Iniciar janelada

Larqgura (piels: I 00
Albura (pixels): I a00

¥ centralizar janela

[T Desabilita a troca de janelas

—Titulo do Viewer

¥ Barra de titulo ¥ Borda

[¥ Botdo de fechar ¥ Opcio de redimensionar
™ Botdo de minimizar ¥ Opcdo de mover

[~ Botdo de maximizar ™ Ficar sempre no topo

[ Barra de titulo menor

—Resolucio do Viewer

Automatica (1440 x 200) j Avancado... |

Aba Configuragdo

Cada campo da aba Configuragdo possui uma propriedade correspondente. As opgdes
disponiveis sdo as seguintes:

Opg¢oesdisponiveis naaba Configuragdo

OPCAO DESCRICAO
Iniciar Maximizada /
Minimizada / Determina o estilo da janela do Viewer. Esse campo equivale
Janelada 3 propriedade WindowsStyle e possui as seguintes opgdes:
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e 0-Maximized: ATela inicia maximizada.

e 1-Windowed: Estilo janelada, isto é, pode ser configurada

a altura e alargura da Tela.

e 2-Minimized: ATela inicia minimizada.

Desabilitaatrocade
janelas

Desabilita a troca de janelas enquanto o Viewer estiver
rodando. Eimportante tomar cuidado com esta
configuragdo, certificando-se de que a aplicagdo possua
alguma forma de fechar o Viewer. Esse campo equivale a
propriedade DisableTaskSwitching do objeto Viewer.

Barrade titulo

Habilita ou desabilita a barra de titulo. Esse campo equivale

a propriedade TitleBar do objeto Viewer.

Botdo de Fechar

Habilita ou desabilita o botdo de fechar. Esse campo
equivale a propriedade CloseButton do objeto Viewer.

Botdo de Minimizar

Habilita ou desabilita o botdo de minimizar. Esse campo
equivale a propriedade MinimizeButton do objeto Viewer.

Botdo de Maximizar

Habilita ou desabilita o botdo de maximizar. Esse campo
equivale a propriedade MaximizeButton do objeto Viewer.

Resolugdo daTela

Seleciona a resolugdo da Tela: 640 x480, 800 x600, 1024 x
768,1280x1024, ou 1600 x1200 pixels.

Avang¢ado

Abre a janela para configuragdes avangadas.

Na aba Erros de comunicagdo, pode-se configurar um padrdo para que os Displays e
Setpoints de toda a aplicagdo indiquem erros de comunicagao.
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Propriedades de "Wiewer' {Panel.¥iewer) x|

Tkerm I Yisualizadar | Configuracsn  Erros de Comunicacdo |.ﬁ.ssociagﬁes I

Yocé pode visualizar os erros de comunicagdo dos kags quando
eles estiverem associados a Displays ou Setpoints.,

Iv wisualizar erros de comunicacdo

Texto: | 777

Caor da letra: ||:| Amarelo j
Cor do Fundo; I- vermelho j

AbaErros de Comunicagdo

Também é possivel inserir tags do tipo Interno ou Demo no Viewer.

6.4 Exercicios

Existem dois tipos de atalhos que podem ser criados para rodar uma aplicagdo E3.
Para rodar o Servidor sem o Viewer:

"C:\...\Elipse E3\Bin\E3Admin.exe" "C:\...\NomeDoArquivoDeDominio.dom"

Para rodar o Servidor com o Viewer:

"C:\...\Elipse E3\Bin\E3Admin.exe" "C:\...\NomeDoArquivoDeDominio.dom" -Viewer

6.4.1 Telas e Quadros

1. Clique com o botdo direito do mouse sobre a pasta Viewer e Quadros e escolha a
opgdo Inserir Quadro em - TreinamentoE3.prj.

2. Na area de visualizagdo do quadro, clique com o botdo direito do mouse e
selecione a opgdo Dividir Horizontalmente, conforme figura.
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Dividir Yerticalmente

Remover quadro

Configurar cormo Divisor Principal
Selecionar Tela ou Quadro,,,
Inserir divisao de Quadro

3. Posicione a barra que aparece a cerca de 10% da Tela, a partir de seu limite
superior, e pressione o botdo esquerdo do mouse para fixar a posi¢do da barra.

4. Chame a divisdo criada de Cabecalho. Para trocar o nome de um objeto, existem
trés opgdes:

e Selecione o objeto no Organizer e pressione a tecla F2. Serd habilitada a
edi¢cdo do nome.

e Selecione o objeto no Organizer e, na Lista de Propriedades do objeto, altere a
propriedade Name.

e Clique com o botdo direito do mouse sobre o objeto no Organizer e selecione a
op¢do Renomear.

5. Configure o tamanho do divisor para 2600 na propriedade SplitValue.

DICA: Para informar o valor em pixels, basta acrescentar "px" apés o numero. Se
desejarinformar o valor em unidades himetric, use o sufixo "hm". Por exemplo, "100
px".

6. Divida horizontalmente o quadro inferior a cerca de 10 % da tela a partir do limite

inferior. Chame as divisdes de Central e Rodape.

E@ Quadro
=-F# Divizorl

Divisdes do Quadro
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7. Configure o Divisor Rodape como Principal. Isso fazcom que o E3 obedeca o
tamanho do divisor Rodape, e o restante da Tela serd o tamanho do Divisor
central. Clique com o botdo direito do mouse noRodape e escolha a opcdo
Configurar como Divisor Principal.

Dividir Horizonkalmente
Dividir Yerticalmente

Remover quadra

Configurat com

Selecionar Tela ou Quadra,..

Configurar Divisor Principal
8. Configure o tamanho do Divisor Rodape como 2600 (SplitValue).

9. Clique com o botdo direito do mouse sobre a pasta Telas e escolha a opgdo Inserir
Telaem - TreinamentoE3.prj.

-4 § Dominio: TreinamentoE3

: & Corfiguragio

ﬁ Bibliotecas de Objetos
= Visualizaggio

| E-[# Viewer e Quadmos

o 2

-y Helatﬁj Inserir Tela em

Procurar /Substituir <Movao Arguivo=

=y Bxplorer (Lt Documentar Scripts...
“iy Verificar

Editar Associaces...

Carregar Todos os Objetos
Fechar Todos os Objetos
i@ salvan Todos os Objetos

Inserir Tela

10.Escolha na lista de sele¢do o Divisor CabecaTho. Issofazcom que a Tela seja
criada com o tamanho exato desse Divisor. Marque a opgdo Configurar como Tela
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inicial do Divisor e no campo Nome digite TeTaMenu.

Configurando o tamanho da Tela x|

Escolha o Divisor onde a Tela sera aberta:

[T Configurar como Tela inicial do Divisor

—Tela
Maome: ITEIal
Largura (pixels): I 1280
Altura (pixels): [974
Tamanho em Himetric: (33866.67 x 25770.42)

QK I Cancelar

Tamanho daTela

11.Criea TelaAlarmes para ser aberta no Divisor Rodape como Tela inicial do
Divisorea TelaEventos paraseraberta no DivisorCentral.

12.Crie as seguintes Telas: TelaEventos, TelaGraficoeTelaSinotico para
serem abertas no Divisor Central; Marquea TelaSinoticocomoTelainical
do Divisor.

13.Criea TelaComando com otamanho de 150 x150 px.

14.Verifique qual a Tela configurada como Inicial para o Quadro. Configure a
TelaMenunoCabecalho, TelaSinoticonoCentraleaTelaAlarmes
no Rodape. Para alterara Tela associada, clique com o bot3o direito do mouse no
Divisor e escolha a opgdo Selecionar Tela ou Quadro.

15.Para testara configuracdo doQuadrol, é necessdrio configurd-locomo Tela ou
Frame Inicial no Viewer. Clique com o botdo direito do mouse no Viewer e escolha a
opgdo Propriedades. Na aba Visualizador, escolha o Quadrol no campo Telaou
Quadro Inicial.
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Propriedades de Viewer' (PanelViewer) |

Item  Visualizador | Configuracio I Erros de Comunicacio I Assodacies I

Titulo: I Aplicacao E3 Viewer

Tela ou Quadro inicial: I huadrol

L] L]

Zoom: |

|w Habilitar barra de rolagem na Tela Inicial
[w Exibir o menu do Zoom ao dicar com o botSo direito do mouse

¥ Manter Telas carregadas em memdria

[~ Tempo para verificar inatividade (minutos): I 5

Mumero de retentativas para confirmacdo de usudrio I 2
e zenha

KeyPad
[ Mostrar quando um SetPoint recebe o foco
[~ Esconder ao pressionar ENTER

[ Esconder ao pressionar ESC

Propriedades do Viewer

- . N
16.Execute a aplicagdo pressionando o botdo ! na Barra de Ferramentas.

6.5 Objetos de Tela

Os Objetosde Telasdo elementos graficos que podem serinseridos nas Telas para
criarainterface visual com o processo. Podem ser criados a partir da barra de
ferramentas Objetos ou através do menu Objetos.

Uma vezselecionado o objeto que se deseja criar, mantenha o botdo esquerdo do
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mouse pressionado na area da Tela, enquanto movimenta o mouse (um retangulo
pontilhado mostra o tamanho e a forma do objeto). Ao soltar o bot&o, o objeto sera
posicionado dentro da area especificada.

6.6 Controles Microsoft Forms

Os objetos ActiveX sdo componentes de software baseados na tecnologia COM (
Component Object Model) da Microsoft. O E3 instala e utiliza os controles Microsoft
Forms, que sdo objetos ActiveX criados pela Microsoft. Eles podem serinseridos nas
telas da aplicagdo para realizar diversas tarefas. Aseguir temos a descrigdo dos
objetos Microsoft Forms.

Controles Microsoft Forms

iCONE

OBJETO

DESCRICAO

|l

Caixa de Selegdo (Check
Box)

Utilizado para darao usudrio uma escolha entre
dois valores, tais como Sim e Ndo, True e False ou
On e Off.

Botdo de Opgdes (Option
Button)

Utilizado para mostrar se um itemindividual de
um grupo estd selecionado.

L

Botdo de Comando
(Command Button)

Utilizado para executar uma agdo especifica ao
pressiond-lo.

o>

Texto (Label)

Utilizado para exibir um texto descritivo, como
titulos, legendas, etc.

EH | Lista (List Box) Exibe uma lista de valores.
ﬁ Barra de Rolagem (Scroll Retorna ou define o valor da propriedade de
Bar) outro objeto de acordo com a posi¢do da caixa de
rolagem.
=] |Botdo Incremento- Utilizado para incrementar e decrementar um
Decremento (Spin Button) |valor.
abl Editor de Texto (Text Box) Utilizado para exibirinformagdes digitadas pelo
usudrio na Tela.
= I . = .
™ | Botdo Liga-Desliga (Toggle |Semelhante ao Botdo de comando, porém
Button) necessita um segundo comando do usudrio para
voltarao estado normal.
EH | Lista de Selegdo (Combo Combina os recursos de uma Lista e de um Editor

Box)

de Texto. O usudrio pode digitar um novo valor ou
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iCON{ OBJETO DESCRICAO

selecionarum valor existente.

NOTA: Outros objetos ActiveX de terceiros também podem ser utilizados no E3,
desde que sejam devidamente registrados. Eles podem ser adicionados através do
menu Ferramentas - Adicionar ActiveX.

6.7 Galeria

A Galeriaé uma biblioteca de simbolos vetoriais, divididos em categorias, que podem
serarrastados para as telas.

Depois de inserido, o objeto pode ser livremente editado e trabalhado de acordo com
as caracteristicas descritas para os objetos de imagem (pode-se, por exemplo, mudar
a corde preenchimento através das propriedades OverrideFillMode,
OverrideFillColor e OverrideLineColor sem a necessidade de transformar o objetoem
um objeto gréfico do E3).

Além da biblioteca de simbolos, a Galeria também mostra os XControls pertencentes
as bibliotecas do Dominio corrente.
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30 ISA Symboaols v|
F 9
Wyalilw gl 30 Adsorption...  3DAgitatedBa...
ﬁ
3DAgitator 3DAtmospheric... 3DAutogenous..
S
—
—
j ;
3DAveragingPi... 3DBagFilter 3DBatchDryer
%
L E—
3DBeltConveyor 30BeltDryer 30Bin -
4| | ¥
Galeria

NOTA: Ao executar o E3 Studio em modo Demo (sem licenga), apenas o primeiro
elemento de cada conjunto de categorias de simbolos estara disponivel.

6.8 Exercicios

Todas as figuras utilizadas nesta aplicagdo serdo salvas em uma pasta dentro do
projeto principal para que ndo seja necessario preocupar-se com os caminhos das
figuras ao executar a aplicagdo em outro computador.
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6.8.1 Figuras

1. Clique com o botdo direito do mouse em Recursos e escolha Inserir Recurso em -
TreinamentoE3.prj.

Organizer

B+ § Dominio: TreinamentoE3
: F Corfiguragio

m Bibliotecas de Objetos
E| i Visualizagdo

. - Viewer e Guadros
E Telas

-[EY Relatorios

P @ Recursog

f Objetos de S Inserir Recurso em I treinamentoe3.prj
-4 BExplorer

&3 Procurar/Substituir <Movo Arguivo=
L] Documentar Scripts...
&, Verificar

Editar Associacies...

Carrenar Todos os Objetos
Fechar Todos os Objetos
@ salvar Todos os Objetos

Inserir Recurso

2. Escolha todos as figuras da pasta C:\TreinamentoE3\Figuras.
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6.8.2 Tela Inicial

ATela Inicial tera o seguinte aspecto.

BIE i _.
[ Logn | A

Treinamento E3 Studio

Elipse Software Ltda

TelaInicial

1. Configure a propriedade FillStyle para 12 - bkPicture, para habilitar uma figura de
fundo.

2. Para colocar a figura FundoTelalnicial como fundo, arraste o bitmap de Recursos
até a propriedade PictureFile da Tela. Isto fazcom que o E3 utilize o recurso
inserido e ndo o arquivo da imagem (que é externo a aplicagdo). Para escolhera
melhor posi¢do da figura, pode-se alterar a propriedade PicturePosition.

3. Crie um objeto Texto Acom a palavra "Login", e outro com a palavra "Sair".
4. Copie o texto arrastando-o e segurando a tecla CTRL. Clique com o botdo direito do
mouse em cima do objeto criado, selecione Editar Texto, e altere o texto de "Login"

para "Sair".

5. No centro da tela, posicione o texto "Treinamento E3 Studio".
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DICA: Utilize os botdes |_¥_| Centralizar Horizontalmente e IE Centralizar
Verticalmente.

6. Logo abaixo do texto "Treinamento E3 Studio", insira um segundo texto com a
mensagem "Elipse Software Ltda".

6.8.3 TelaMenu

Y2

1. NaTeTlaMenu, coloque como figura de fundo a imagem FundoTelaMenu.

" -

TelaMenu

6.8.4 TelaAlarmes

Esta tela exibird os alarmes ativos da aplicagdo.

1. Escolha uma cor de fundo para a Tela.

6.8.5 TelaComando

1. Configure a Tela na cor de sua preferéncia, altura 4000, e largura 4000.

6.8.6 TelaEventos

1. Configure a Tela com fundo branco.

2. Insira no canto superior direito da Tela um objeto bitmap i@ Clique no botdo
Cancelar na caixa de mensagem que aparecera, e arraste o E3Logo de Recursos
para a propriedade FileName. Clique com o botdo direito do mouse sobre o objeto e
selecione a opgdo Tamanho Original.
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6.8.7 TelaGrafico

1. Configure a tela com fundo branco.

6.8.8 TelaSinotico

v [cococcococococonce Da--

! oouoocncccoaocononoc

TelaSinotico

1. NaTelaSinotico, coloque como figura de fundo a imagem FundoTelaSinotico.

2. Sobre os tanques de cores, insira Setpoints Ia—l onde sera digitada a quantidade de
cada componente de cor.

e Habilite os limites do Setpoint alterando a propriedade EnableLimits para
True.

e Configure a propriedade MaxLimit para 255 e MinLimit para 0.

Il EnableLimits True

9 MaxLimit 255
O MiriLirmit 0
Configurando os limites

3. Sobre a esteira, insira, a partir da biblioteca de objetos graficos (Galeria), a figura
5GallonBucket, que esta na pasta Tanks.
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4. Sobre os tanques a direita, desenhe um objeto retdngulo, e configure as seguintes
propriedades: BackgroundStyle =1 - opaque; BackgroundColor = (0, O, 0) (preto);
VerticalPercentFill =20.

6.9 Exercicios Complementares

Esta segdo contém exercicios complementares sobre o contetdo deste capitulo.

6.9.1 KB

e KB-16979: Como copiar telas pelo Studio?
e KB-27655: Como roda uma aplicagdo sem a barra de titulo na aplicagdo?

e KB-27542: Disponibilizando figuras na Galeria do E3.
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http://kb.elipse.com.br/pt-br/questions/635/
http://kb.elipse.com.br/pt-br/questions/377/
http://kb.elipse.com.br/pt-br/questions/392/

6.10 Anotacgées
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CAPITULO

Associacoes

AssociagOes (ou conexdes)sdo ligagGes feitas entre propriedades e objetos ou entre
outras propriedades. As associagdes trazem grande facilidade ao criaranimagdes e
outros tipos de ldgicas comuns, minimizando a utilizagdo de scripts.

Através da aba Associagéesda janela de Propriedades, tem-se acesso a todas as

propriedades disponiveis do objeto a sertratado e todos os tipos possiveis de
associacdo para essas propriedades.

Propriedades de 'Retangulol’ (Panel.DrawRect) A

Item | Posiio Assodiacdes |

Propriedades | Cone... | Fonte | -

Anal

9 Ange -_ SEm conexao J

8 BackgroundColor

=F BackgroundStyle 4= Conexdo simples

_-:I gogergaldur +% Conex3o bidirecional

=& BorderStyle

0 BorderWidth « Conex3o digital

9 Court I | Conex3o analdgica
DocSting ¥ Conex3o por tabela

=F BfectdD =+ Conexdo reversa

9 BEffect3D_x = ConexZo miltpla

9 EfectdD_Y

“d Effect3DColorBase LI

Abade Associagoes
As opgOes disponiveis na aba Associagbessdo as seguintes:

Opg¢oesdisponiveis naaba Associages

OPCAO DESCRICAO

Propriedad | | ista as propriedades disponiveis no objeto.
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es

etermina o(s)tipo(s) de conexdo que a propriedade selecionada
Conexdo | pet t d dade sel d
possui. Os tipos de conexdes disponiveis sdo: simples, bidirecional,
analdgica, digital, por tabela e reversa.

Fonte Varidvel que serd associada a propriedade.

Pode-se associar um objeto ou criar uma expressdo. Ao criar uma expressao ou
associar um objeto ou propriedade ao campo Fonte, o texto aparecera na cor azul,
casoesse corresponda a um item existente ou carregado no E3 Studio. Se oitem ndo
existir, ou pertencera um mddulo ndo existente no dominio, o texto aparecera em

vermelho, e esse item serd mostrado como um erro, até ser corrigido ou excluido com

a opgdo Verificar Dominio.

7.1 Tipos de Associacao

Esta se¢do contém informagdGes sobre os tipos de associagdes.

Associagcoes
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7.1.1 Conexdo Simples

Na conexdo Simples, o valor do campo Fonte é copiado para a propriedade toda vez
que a fonte for modificada.

Propriedades de 'Retangulol” {Panel.DrawRect) x|

Item |F‘|:|si;5|:| Associagﬁesl

Propriedades | Cone. .. | Fonke
g #=  DadosTagDemaol =
“4 BackgroundColor
= BackgroundStyle
“8 BorderColor
=F BorderStyle
9 Borderwidth
9 Count
£ DocString
=F Effect3iD
0 Effect3D_x
0 Effect3D_Y
“d Effect30ColorBase ;I

Conexao simples
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7.1.2 Conexao Bidirecional

Na conexdo Bidirecional acontece o mesmo que na conexdo simples, porém caso
também haja uma variagdo na propriedade, seu valor sera copiado para o campo
Fonte, gerando assim um caminho de duas diregdes.

Propriedades de ‘Retangulol” (Panel.DrawRect)

Item | Posigio Associagdes |

Propriedades

| COng... | Fonke

W Anole

“d BackgroundColor
=F BackgroundStyle
“d BorderColor

=F BorderStyle

9 Borderwfidth

9 Count

£ DocSting

=F Effect3D

0 EffectaD_x

0 EffectaD_¥

“4 Effect3DColorBaze

++  [Dadoz TagDemnol

Conexao Bidirecional

Associagcoes

69



7.1.3 Conexao Digital

Ja na conexdo Digital, é possivel estabelecer que, caso a varidvel ou expressdo do
campo Fonte seja uma propriedade digital, seus estados verdadeiro e falso serdo
mapeados para certos valores no Destino, incluindo a opgdo de Pisca (alternancia de
valores).

Propriedades de "Retangulol’ (Panel.DrawReck) x|

ltem | Posicio Associagdes |

Proptiedades | Cone... | Fonte | -

B ackgroundCalor L J
= BackaroundStyle
“8 BorderCalor
-7 BorderStyle Ligada: |. 255 J I |[| 16777215 J

Borderafidth
i . '3
Court Desligado: |. 16711680 | 7 ||:| 16777215 |

‘alor: Pisca? Para valor:

9

9

£ DocSting
=F Effect3D
0 Effect3D_x
9 Effect3D_Y
“4 Effect3DColowB aze LI

Conexao digital
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7.1.4 Conexao Analégica

Aconexdo Analégica permite estabelecer uma escala de conversdes entre a varidvel
fonte e a varidvel destino. Através de quatro valores especificados, é feita uma escala
linear entre os valores da propriedade e os valores da fonte.

Propriedades de ‘Retangulol” (Panel.DrawRect) x|

Item | Posigio Associagdes |

Propriedades | Cone... | Fonte | -
9 Angle

B ackgroundColor 1] J
= BackgioundSle Walor na Fontke: Walor na Propriedade:
“d BorderColor
=F BorderStyle I Z0000 I. Z0000 J
9 Borderwidth
9 Count I 0 I. 0 J
£ DocSting
=F Effect3D
0 EffectaD_x
0 EffectaD_¥
“4 Effect30ColorBaze ;l

Conex3do analdgica
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7.1.5 Conexao por Tabela

Pode-se estabelecer condigdes entre a variavel, os valores e o destino. Na tabela sdo
especificados valores minimos e maximos, e valores para a propriedade referente a

essas condigdes.

Propriedades de ‘Retangulol’ {Panel.DrawReck)

ltem | Posigio  Associacties |

Propriedades | Cone... | Fonke

[ -

o DT =

B

“8 BackgroundColor

=@ BackgroundStyle Min | I |

valor | Pisca? | yalor | o

“4 BorderColor o
= BorderStyle
Borderw/idth o
Count

DocString
= Effect3D

=
L=RL= -]

ol O s |
0O |9 g X
o O o 0

Effect3D_x
Effect3D_Y
Effect3D ColarBaze

FICE R

Conexao por tabela
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7.1.6 Conexao Reversa

Aconexdo Reversaé uma associagdo unidirecional do objeto para a fonte.

Propriedades de "‘Retangulol” (Panel.DrawRect) x|

Item |P.:.si;§.;. .ﬂssuciagﬁesl

Propriedades | Cone. .. | Fonte | -

W Anale ==  [Dadoz TagDemaol Value E|

“d BackgroundCaolor

=F BackgroundStyle

“8 BorderColor

=F BorderShyle

9 Borderwidth

9 Count
DocString

=F Effect3D

9 EffectaD_x

9 EffectaD ¥

“d Effect3DColoBase LI

Conexado Reversa

7.1.7 Edicao de associacdes

O E3 possui uma ferramenta para edigdo das associagdes, chamada Edigdo de
Associagdes. Assim, é possivel mudar uma ou mais associagdes feitas na aplicagdo de
forma mais rapida do que pela janela tradicional. Oacesso a essa ferramenta pode
ser feito clicando com o bot&do direito do mouse sobre um ou mais objetos e
selecionando a opgdo Editar Associagoes.
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M Editar Associacdes

[ Mastrar a janela de propriedades das associacfes

=1ol x|

Mome do Objeka

I Propriedade/Eventa

I Conexdo IFonte

] Telat

[ Telal E3Chartt
@9 Telal Figural
[] Telal Retangulal
[ Telal RetanguloZ?
[ Telal Retangula
A Telal Textol
A Telal Texto2

W Telal XControll1
W TelalxControll1
@ Telal ¥Cortrol11

BackagroundColor
DocSting

FileM ame

Angle

Ewvental
BackgroundCalar
OrChange
OnChange
Propriedade1
Propriedade2
Fropriedade3

i

L] Dados. TagDemal

— "E3 Chart"

- Telal.Texto?

-4 D'ados. TagDemol. Walue

Z1 | Telal.Retangulol HasFacus
- Telal.Textal Value

21 DadosTaglnternol ¥alue = 50
) D adoz. T aglnterno W alue > 50
=1 Wiewer. T aglnternol

=) Wiewer. [_top] SplitLink
Telal.Textal ih

Edicdo de associagdes

7.2 Valores Booleanos

Em VBScript, 0 0 é considerado como Falso e qualquer valor diferente de 0 é
considerado Verdadeiro.

Considere, por exemplo, um tag que representa uma entrada ou saida digital,
portantoseus valores sdoOou 1.

Ao usarovalordotagpara associagdes com propriedades do tipo Boolean, o E3

considerara:

TAG VBSCRIPT
Y Falso
1 Verdadeiro
Ao utilizar o comando NOT, ficara:
TAG NOTTAG VBSCRIPT
0 -1 Verdadeiro
1 -2 Verdadeiro
74
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Portanto, NOTde 1 ndo é Falso pois seuvalorndo é iguala 0.

Caso deseje utilizar o comando NOT, primeiro converta o valor do tagpara um
booleano com o método CBool:

TAG CBOOL(TAG) NOT CBOOL(TAG)
Y Falso Verdadeiro
1 Verdadeiro Falso
Fl Visible = MOT CBool(Driverl. Tag1.Valug)

Exemplo de Associagdo

Outra opgdo seria trabalhar com o Bit00 do tag, que ja é uma propriedade do tipo
Boolean, em vezde trabalhar com a propriedade Value do tag.

P Visible L= MOT Driver1.Tag1.Bit 00

Exemplo de Associagdo

7.3 Exercicios

Esta se¢do contém exercicios sobre o contetdo deste capitulo.

7.3.1 TelaMenu

1. No canto direito da tela, insira um Display .

2. Acesse as propriedades do objeto e selecione a aba Formatagdo. Defina o formato
como Hora, e no item Tipo, escolha 13:06:03. Essa formatagdo mostrara as
horas, os minutos e os segundos.

3. Paravisualizar a configuragdo feita no exercicio anterior, acesse a propriedade
Value do display e escolha a opgdo Date.

4. Acesse as propriedades do Display, aba Associag6es. Na propriedade Value, busque
na coluna Fonte, com o auxilio do AppBrowser, otag Demo HoraAtuaT (Servidor -
Dados). Adireita, selecione a propriedade Value e clique no botdo Copiar. A
informacgdo vai do tagpara o Display, logo a associagdo é simples (Propriedade <-
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Fonte).

Propriedades Core... | Fonte
Value - Dados. Horabtual Value
Associagao

7.3.2 TelaSinotico

1. Para simular o movimento do liquido no tanque, crie uma associagdo da
propriedade VerticalPercentFill do corte do tanque com a propriedade Value do
tagNivell.

9 Verical PercentFill = Dados. Mivel1 Value

Associagdo

2. Para cada Setpoint, crie uma associagdo bidirecional com o seu tagrespectivo,
vermelho,verdeeazul.

3. Para pode modificara cor do liquido crie a associagdo da figura a seguir.

“# ForegroundColor - RGB(Dados. Tangue 1. Vemmelho.Value, Dados. Tangue 1. Verde Value, Dados. Tangue 1.Azul Value)

Associagdo
4. Repita o procedimento para o segundo tanque.
7.3.3 Animacao
.
1. Selecione o objeto galdo e aperte obotdo “E parainserirumaanimagdocom

translagdo.Uma sombra do objeto aparecerd. Mova-a até onde desejar.

Animar com Translagdo

2. Cliqgue com o botdo direito do mouse na animagdo e acesse suas propriedades. Crie
uma associacdo na propriedade Value com o tag Anima.
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9 Value L Diados . Anima.Value

Associagdo Simples

3. Altere as propriedades Enabled e EnabledSlider da animagdo para False.

7.4 Exercicios Complementares

Esta se¢do contém exercicios complementares sobre o conteudo deste capitulo.

7.4.1 KB

e KB-26250: Como criar uma associa¢dao com dois tags (tipo Boolean) na fonte.

Associagcoes
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http://kb.elipse.com.br/pt-br/questions/227/

7.5 Anotacgoes
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CAPITULO

Bibliotecas ElipseX

O E3 possui ferramentas que permitem transformar qualquer objeto ou conjunto de
objetos de sua aplicagdo em uma biblioteca do usudrio. Aidéia das bibliotecas de
usuarios (chamadas de ElipseX) vem das linguagens de programacgédo orientadas a
objetos, onde diversos componentes podem ser compartilhados entre projetos sem
que seja necessario desenvolver novamente cada um dos objetos.

Ouso de bibliotecas no E3 é altamente recomendével devido ao ganho de
produtividade que elas trazem. Algumas das vantagens dos ElipseX:

e Reutilizagdo de codigos.

e Minimizagdo de testes durante o desenvolvimento.

e Criagdodeinterface padrdo para os objetos desenvolvidos.

e Diminui¢do do tempo de desenvolvimento de novos projetos.
e Protecdo do conteudo do projeto.

Ousode bibliotecas é recomendado na maioria das aplicagdes.

Bibliotecas ElipseX
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Organizer

= Dramimnio: Praojetal

-2 Configuragio

: Bibliote de Objetoz
E| *’H XEII:qeu:ts

----- *-’ n, #0bject

----- *-' & H0bject2

----- " FIF “0bject3

----- *-’ G H0bjectd

E| f_fJ #Controlz

----- | ¥Contrall

----- | ¥Contral2

----- | ¥Contral3

----- f] L ontrold
- Visualizagio

[]f Objetos de Servidar
=14 Explarer

m LIE [C:\E=emplotLib.lib]

; PROJETOT [C:AExermplotprojetal.pril

Bibliotecas no Organizer

8.1 Criacao de Bibliotecas de Usuario

Os objetos ElipseX podem conter, além de um desenho, varidveis internas que podem
serexportadas para a aplicacdo, além de légicas de programacéo (scripts) que vdo
estar presentes em todas as cépias do objeto que esta sendo criado, diminuindo a
necessidade de repeticdo de codigo em diversas partes do aplicativo.

Para criar uma nova biblioteca no E3, siga estes procedimentos:

1. Acesse o menu Arquivo, selecione o item Novo Projeto e clique em Préximo.

2. Na opgdo Tipo de Aplicagdo, selecione a opgdo Bibliotecade componentes do E3.
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Assistente de aplicacdes x|

Tipo de Aplicacdo
Escalha o tipo de aplicagdo que vocé deseja criar, 7

Infarme o tipo de aplicagdo:
F " aplicacdo padréo
éﬁ ¥ Eiblioteca de componentes do E3

T aplicacio em branco

MNome da aplicacio: I BiblioteraE3|

Salvar a aplicacdo na pasta: I C:Exemplo\BibliotecaE3

Procurar... |
= wolkar I Avan;argl Cancelar |

Criagdo de uma biblioteca do usuario (ElipseX)

3. Determine o nome da sua biblioteca e a pasta onde ela serd salva, e clique em
Avangar.

4. Determine as especificages referentes ao Dominio.
5. Clique em Concluir.

Dentro de uma biblioteca ElipseX podem serinseridos dois tipos de objetos: os
objetos graficos XControls e os objetos de dados XObjects.

Podem serinseridos nos XControls todos os itens disponiveis para as Telas, descritos
nos respectivos capitulos. Entre esses itens estdo as primitivas de desenho, objetos
graficos vetoriais, incluindo objetos da biblioteca de simbolos (WMF, EMF, etc.),
objetos graficos ndo vetoriais (BMP, JPEG, GIF, etc.), controles ActiveX do E3 (E3Chart,
E3Browser, E3Alarm), controles ActiveX de terceiros e outros XControls.

Ja as bibliotecas de dados podem conter quaisquer tipos de objetos ndo graficos, que
sdo executados no E3 Server. Pode-se inserir em um XObject os seguintes objetos:
Driver de Comunicagdo, Servidor de Dados, Banco de Dados, Férmulas, Configuragdo
de Alarmes, Servidor de Alarmes, Objetos COM, outros XObjects, dentre outros.

Dentro de um mesmo arquivo .lib pode existir qualquer nimero de componentes
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ElipseX, sejam eles XControls ou XObjects. Pode-se ter também varias bibliotecas
diferentes (varios arquivos .lib) dentro do mesmo Dominio.

8.1.1 XControl

O XControl define uma interface grafica com o usuario, que pode ser composta de
quaisquer objetos do E3, com o propdsito de ser multiplicada facilmente por seu
projeto. Pode-se criar um XControl clicando com o botdo direito do mouse sobre o
arquivo .lib criado em seu Dominio (Organizer - Explorer) ou em Bibliotecas de Objetos,
XControl, escolhendo a opgdo Inserir - XControl.

xtontroin | EIEE ey Alblx
= o J * X‘
Nome [ Tipa. [ e [ valor inicial [ Texto de an.
= Propriedadel  Variant N

Wariant S =l
7 Fropriedade3  Variant =

4
[14] 4] ] 1]  Design_wPropriedades £ Soripts

XControls

Ao inserir um XControl, observe que na parte inferior da tela existem trés abas: Design
, Propriedades e Scripts. Na aba Propriedades, pode-se inserir propriedades a serem
exportadas pelo objeto. Elas poderdo ser associadas a um tag ou outra propriedade
qualquer quando o objeto estiver sendo usado em um projeto. Na aba de Design, que
equivale a uma Tela, pode-se inserir os objetos gréaficos descritos anteriormente.

As propriedades a serem exportadas (XProperties) podem serinseridas através da

tecla INSdoteclado ou através do botdo 'l'; e excluidas através do botdo x. As
opgdes disponiveis sdo:

Opgoes disponiveis em XControls

opPcAo DESCRICAO
Nome Determina o nome da propriedade do XControl.
Tipo Determina o tipo de dado suportado pela propriedade.
Public Habilita ou desabilita a visibilidade da propriedade fora da
biblioteca, isto, é determina se a propriedade sera ou ndo publica.
Valor Inicial Determina o valorinicial da propriedade.
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Texto de ajuda | Texto de declaracio e documentacio da propriedade.

Note que outros objetos de Dados (XObjects) podem ser declarados como Tipo. Isso
permite que em uma Unica propriedade seja controlado o funcionamento de todo um
objeto, tornando mais facil a manutengdo de uma biblioteca.

Aedicdo do objeto grafico possui os mesmos recursos graficos e opgdes da edigdo de
Telas. Pode-se inserir os XControls em qualquer Tela, ou ainda dentro de outro
XControl clicando com o botdo direito do mouse sobre a Tela ou XControl de destino e
escolhendo a opgdo Inserir.

Apartir desse momento, o XControl terd um nome dentro da Tela, e serd entendido
como uma cépia da definigdo original. Assim, deve-se definir (se necessario) os
valores as ou associagdes que essa copia especifica terd no contexto que esta sendo
utilizada.

8.1.2 XObject

Além dos objetos gréficos, pode-se criar uma biblioteca de dados, chamada XObject.
Com ela, pode-se definir uma estrutura de dados a ser executada no servidor. Tal
estrutura poderd realizar calculos, associagGes, comunicagdes, verificagdo de
alarmes, registro histoérico, etc., que independam de alguma interface grafica (Viewer)
aberta ou em execug¢do naquele momento. Para criar um XObject, clique com o botdo
direito do mouse sobre o arquivo .lib no Organizer e escolha a opgdo Inserir - XObject.

As opgdes disponiveis para as propriedades do XObject sdo as mesmas dos XControl,
citadas anteriormente.

Além das XProperties, podem serinseridos em um XObject quaisquer médulos do E3
que sejam executados no servidor. Para saber a lista completa, basta pressionaro
botdo que define o tipo do objeto e verificar a lista de opgGes disponiveis.

Isso permite que se possa definir como uma biblioteca um sistema complexo de
gerenciamento, que poderd ser facilmente replicado quantas vezes forem
necessarias no aplicativo.

Pode-se inserir os XObjects em qualquer Servidor de Dados clicando com o botdo
direito do mouse sobre o Servidor de Dados e escolhendo a opgdo Inserir.

Mesmo que o(s) arquivo(s) de biblioteca possua(m)varios XControls e XObjects, ao
tentarinserir uma biblioteca o E3 Studio exibira para as Telas somente os XControls, e
para os Servidores de Dados somente os XObjects.
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8.2 Quando Criar um ElipseX

Existem alguns critérios para indicara necessidade da construgdo de objetos no
Elipse E3:

e Repetigdo no uso: se um mesmo equipamento ou processo sera usado mais de uma
vezno mesmo projeto.

e Procedimentos de conhecimento do usuario: frequentemente, um processo criado
por determinada empresa deve ser protegido de copia ou alteragdo. Isso é comum
no caso de integradores de servigos ou fabricantes de maquinas.

e Uso de controladores: um controlador de processo, cujo mapeamento de memoria
é fixo, pode serimplementado com todas as funcionalidades disponiveis. A
flexibilidade disponivel para a construgdo e uso dos objetos no E3 permite que
sejam utilizadas posteriormente apenas as varidveis de interesse, desprezando-se
as demais.

NOTA: N3o é possivel copiar uma biblioteca e utilizar os dois arquivos (original e
cdpia) no mesmo Dominio. Por exemplo, ndo se pode copiar um arquivo .lib para
separa-loem dois.

8.3 Exercicios

Esta se¢do contém exercicios sobre o contetdo deste capitulo.

8.3.1 Bibliotecas

1. Clique no botdo Novo Projeto _1 e, no Assistente de AplicagBes, selecione a opgdo
Bibliotecade componentesdo E3. Nomeie-a como TreinaLib e especifique a
pasta C:\TreinamentoE3. Avance, adicione-a ao Dominio corrente e conclua o
processo.

8.3.2 AbreTela

Para navegar pelas telas do projeto sera criado um objeto padrdo onde é possivel
escolhera Tela que se deseja abrire em qual quadro ela deverd ser aberta.

1. Clique com o botdo direito do mouse sobre a Biblioteca de Objetos-XControl e
escolha Inserir XControl em TreinalLib.lib.

84 Bibliotecas ElipseX



,E Configuragdo
Elﬂ Bibliotecas de Objetos
: -4 ¥Objects

[H-4f¥ Objetos de
-1y Explorer

# Procurar/Substituir <Mova Biblioteca =
4 Documentar Scripts...
1, Verificar

Editar Associacies...

Carregar Todos os Objetos
Fechar Todos os Ghjetos
i@ salvar Todos os Ohjetos

Inserir XControl
2. Nomeie o objeto como AbreTeTa. Crie um bot3o padrdo que abra uma Tela ao ser

clicado. Utilize obrigatoriamente um objeto Texto. Uma sugestdo é o objeto a
seguir, formado por um retangulo arredondado, um retangulo e um objeto Texto.

A —.,
;
Xcontrol AbreTela

Para que o texto possa ser modificado quando estiver em uma Tela, é necessério ter
uma propriedade que terd a mensagem desejada.

1. Na parte de propriedades, crie uma propriedade chamada Texto do tipo String
através do botio .

Mome I Tipo I = | "’-bl Walor inicial I Texto de Ajuda
0 Texto String S

Propriedade Texto

2. Associe a propriedade Value do texto Tela a propriedade criada.

Yalue == AhreTela. Texto

Associagdo
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3. Para que o texto mude de cor quando o mouse estiver sobre o objeto, crie uma
associagdo digital na propriedade TextColor com a propriedade MouseOver do
proprio objeto texto.

DICA: Sempre que referir-se a uma propriedade ou método do préprio objeto, pode-
se referirapenas pelo nome, sendo dispensavel o caminho completo.

4. Atribua a cor amarela quando ligado e a cor branca quando desligado.

Propriedades | Cong... | Faonte | -
Value
# TexdColor *3 MouseOver
9 Angle

Valor: Pisca? P lor:
8 BackgroundColor =ior iscas Fara vaior

=F BackgroundStyle Ligado: ID 65535 I - I. 0 |
8 BorderColor
22 BorderStyle Desligado: |D 16777215 I I I. 0 |

0 Border\Width |

9 Count

Associagao

5. Salve a biblioteca lﬂ Clique com o botdo direito do mouse em Bibliotecas de
Objetos e escolha a opgdo Registrar bibliotecas carregadas.

6. Na TelaMenu, insira um objeto AbreTela para cada uma das Telas da aplicagdo.
Para inserir um objeto de biblioteca, had duas opgdes.

e Clique com o botdo direito do mouse na Tela em Inserir, e localize o objeto.
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Ajustar ao Divisor...

Inserir L4 E2ControlsLib ¥
MSForms »
3 Procurar/Substituir
4 Importar ﬂ AbreTela I
. Exportar L=5,'_‘| Consulta
E3alarm
L]l Docurmentar Scripts. .. 2
\/E . J_-I E3Browser
lo: E3cChart
Editar Assodaces... % E3Playback
Copiar Assocacies ﬁ RMCharty

4~ Mostrar no Organizer
4 Mostrar no Explorer

i propriedades

Inserir umaTelaviamenu

e Localize a biblioteca na Galeria de Figuras e arraste o objeto até a tela.

|treina|i|:| j

abreTela
Inserir uma Tela via arrastar-e-soltar
7. Configure a propriedade Texto dos objetos inseridos.
e - -
) ) ) )

Sugestao de posicionamento dos XControls

8. Paracriar o espagamentoigual entre os objetos da tela, selecione todos e
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pressione o botdo Distribuir Horizontalmente JH[
O préximo passo é criaras bombas da TelaSinot1ico. Serd desenvolvido um
XControl Bomba que possui as propriedades On/Off, Defeito e Automatico/Manual,

que serdo representadas para o usuario por uma figura.

Quando o objeto estiver ligado, sua cor devera ser verde, e quando estiver desligado
sua cor deverd ser vermelha. Se o objeto estiver em automatico, aparecera aoseu

a2
lado a figura equandoestivercom defeito, a figura f

Para concentrartodas as informacdes (Defeito, On/Off e Automatico/Manual) em um
unico objeto que possa ser acessado de qualquer lugar da aplicagdo, sera criadoum
XObject.

8.3.3 DadosBomba

1. Na biblioteca TreinaLib, insira um novo XObject e nomeie-o DadosBomba.

2. Crie trés propriedades do tipo Boolean: OnOff, Automatico e Defeito.

Mome I Tipo | J.:.l ‘EDI Valor inicial I Texto de Ajuda I
0 OnCif Boolean N P False Bomba ligada/desligada
i Automatico Boolean e P False Bomba em automatico/manual
5 Defeito Boolean Y P Falze Bomba com defeito

Propriedades do DadosBomba

3. Salve a biblioteca e registre-a.

8.3.4 Bomba

Q¢

Bomba
1. Insira um novo XControl e nomeie-o Bomba.

2. Insira o objeto 3DISABlower da categoria Blowers da Biblioteca de Simbolos.
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e Modifique a propriedade OverrideFillMode para 3 - ByBrightnesse a
propriedade OverrideFillColor para verde (0, 255, 0).

a2
3. Insira a figura Defeito f e Automatico que esta incluida como recurso no
projeto.

4. Insira um Display embaixo da valvula para exibir o nome Bomba.

5. Crie uma propriedade chamada Fonte do tipo DadosBomba (XObject criado
anteriormente).

| Tipo | Jé.l ‘==>| Valor inicial | Texto de Ajuda

[CET— E

DB
E2ControlsLib
E3Alarm
E3Browser
E3Chart
E3PlaybackLib
HCS2000
I0Dry
MSForms
Panel
RMChart
Standard
[rrerolb |~ Closses |

Controls »

r T YT YT T YTFIYTETETTCTETT

-

Tipo DadosBomba

6. Para facilitar posteriormente, escreva no campo Texto de ajuda a mensagem
"Objeto DadosBomba associado. Propriedades: OnOff, Automatico, Defeito".

7. Para que a figura f sé apareca quando a valvula estiver com defeito, crie uma
associacdo simples na propriedade Visible do objeto com a propriedade Defeito.

e Comoauxilio do AppBrowser, localize a propriedade Fonte.

e Nocampoinferior, insira apds a propriedade Fonte a propriedade do objeto
DadosBomba desejada, nesse caso, Defeito.

Bibliotecas ElipseX
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_ioix

- 1% Figura3

JJ Bomba
- Viewer
E Servidor

0 Angle -
=2 Application

9 Count

& DocString

Fl Enabled

== Fonte

== Frame

Fl HasFocus

9 Height

O Layer

=2 Links ;|

Fonte

Objeto DadosBomba assodado.
Propriedades: OnOff, Automatico, Defeito

Bomba.Fonte. Defeito|

;I Colar I
ll Cancelar |
P

AppBrowser

as
8. Repita o procedimento anterior para o objeto Automatico com a propriedade

Automatico.

9. No Display abaixo da vélvula deve aparecer o nome do XObject DadosBomba
associado. Crie uma associagdo na propriedade Value do Display com Bomba.

Fonte.Name.

10.Quando a propriedade OnOffestiver em True a cor da vdlvula bomba deverd ser
verde, e quando a propriedade estiver em False a cor devera ser vermelha.

11.Na aba Associages, crie uma associagao digital na propriedade OverrideFillColor

com a propriedade OnOff.
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Propriedades | Cone... | Fonte | -
B CvenideFRillCalor «%  Bomba.Forte OnCf |
¥ BackgroundColor Valor: Pisca? Para valor:
=7 BackgroundStyle '

9 Convert Ligado: I. 65280 I r I. 0 |
9 Court :
DocString Desligado: I. 255 I r I. 0 |

Pl Enabled
Fl EnableOverideLlineColor |

Associagdo

12.Salve a Biblioteca e registre-a.

8.3.5 TelaSinotico

1. Na TelaSinotico insira um objeto Bomba sobre cada bomba do desenho de fundo.
2. Crie dentro de Dados uma Pasta de Dados com o nome Bombas.
3. Na pasta Bombas, crie seis XObject DadosBombas, de Bomba0l a Bomba06.

4. Associe a propriedade Fonte dos objetos Bomba da TeTaSinotico aos XObject
Bomba criados no item anterior.

DICA: Pode-se arrastar o objeto que se deseja associar até a propriedade desejada.
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‘Bombal’ (Treinalib.Bomba) - Propriedades

Propriedade Walor
9 Angle 0

DocString
Pl Enabled True
S onte Dados.Bomba01 o
9 Height 4432125
9 Layer 1

MName Bomban

PathContainer Telal

PathMame Telal.Bombal

PathValume  |C:\TreinamertoE3'treinamentoed pr
F Tab5top Falze

Tip
Fl Visible True
9 Width 7269.5
9 X 13202.7083333333
a9y 2301875

Arrastando um objeto para a propriedade desejada

8.3.6 ComandoBomba

Nome
[ On/Off
[ Automatico

[ Defeito

Comando
Um XControl sera criado para alterar as propriedades OnOff, Automatico e Defeito do
XObject DadosBomba. Haverd uma Gnica Tela com este objeto, que fara a

configuracdo de todas as bombas do aplicativo.

1. Insira um novo XControl na biblioteca TreinaLib e nomeie-o ComandoBomba.
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. Crie uma propriedade chamada Fonte do tipo DadosBomba.

. Crie uma Caixa de selegdo |7‘ e na propriedade Caption digite o texto "Defeito".

. Crie uma associagdo bidirecional entre as propriedades Value (da Caixa de selegdo)
e Defeito (da Fonte).

Value +=+ | ComandoBomba.Fonte.Defeito
Associagao
. Copie o objeto CheckBoxduas vezes. Altere a propriedade Caption dos objetos para
"Automatico" e "OnOff", respectivamente, e associe-os as propriedades

correspondentes.

. Insira um texto sobre os objetos onde apareca o nome do XObject DadosBomba
associado.

Yalue = ComandoBomba. Forte. Name

Criando um link para a propriedade Valor

. Salve a Biblioteca e registre-a.

8.3.7 TelaComando

1. NaTeTaComando, insira um objeto ComandoBomba.

8.4 Exercicios Complementares

Esta se¢do contém exercicios complementares sobre o contetdo deste capitulo.

8.4.1 KB

e KB-28547: Como utilizar em um novo Dominio uma Biblioteca desenvolvida em

outro Dominio?
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8.5 Anotacgdes
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CAPITULO

Scripts

Os Scriptssdo trechos de cédigo (programagdo) com os quais se pode criar
procedimentos associados a eventos especificos, permitindo grande flexibilidade no
desenvolvimento e no uso de aplicagdes. Todos os scripts estdo associados a
eventos, e cada objeto do E3 possui uma lista de eventos previamente definidos,
sendo possivel também definir novos eventos de usuario.

De acordo com conceitos da programacado orientada a objetos, as Propriedades
definem atributos de um objeto, como a aparéncia de um controle de Tela ou o valor
inicial de um objeto quando se inicia o aplicativo.

NOTA: Estamos trabalhando até agora apenas com propriedades no E3. Ja
conhecemos algumas propriedades dos objetos do E3 e vimos que temos duas
maneiras de altera-las, na Janela de Propriedades ou por associagdes.

Os Métodos sdo fungdes previamente definidas, que executam determinadas ag¢des
sobre as propriedades do objeto que chama estas agdes. Exemplos disso sdo fungdes
para realizar a escrita em tags (Write ou WriteEx), entre outras. Em linguagens de
programacado orientadas a objeto, para agir sobre uma propriedade é necessaria a
criagdo de métodos. No E3, para cada método desejado, é necessario definir a qual
evento ele estard associado, pois os scripts do E3 sdo orientados a eventos.

Os Eventossdo ocorréncias relacionadas a um objeto, que podem ser tratadas de
modo a se realizar uma agdo (um método).

9.1 Definindo Scripts

Alinguagem que o E3 Studio usa em seus scripts é o VBScript, um subconjunto da
linguagem Visual Basic® desenvolvida pela Microsoft. O VBScript possui um
interpretador rapido, leve e portavel, desenvolvido para o uso em navegadores para a
Internet e outras aplicagGes que usam ActiveX Controls, Automation Servers e Java
Applets. Os scripts sdo sempre associados a eventos de um determinado objeto.
Entretanto, para facilitar e aumentar a velocidade de desenvolvimento, 0 E3 ja
incorpora algumas agdes mais comuns que poderiam ser realizadas com scripts
através de assistentes (wizards) chamados Picks. Pode-se definir que um determinado
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evento executard um script, um Pick ou uma combinagdo deles, em uma sequéncia
definida durante a criagdo do script (no E3 Studio).

9.1.1 Obtendo Referéncias a Objetos

Uma das caracteristicas mais importantes ao se trabalhar com scripts dentro do E3 é
considerar a separagdo existente entre os processos que sdo executados no servidor
e aqueles executados na interface do cliente (Viewer). Para se trabalhar com scripts,
pode-se manipular:

e Objetos doservidor através do servidor.

e Objetos doservidor através do(s) Viewer(s).

e Objetos do Viewer através do mesmo Viewer.
No entanto, ndo se pode manipular diretamente:

e Objetos do Viewer através do servidor diretamente (s6 é possivel através da
criagdo de eventos no Viewer, ligados a varidveis que estdo no servidor).

e Objetos de um Viewer a partir de outro Viewer (s6 é possivel através da criagdo de
eventos ligados a variaveis que estdo no servidor).

Tais limitagOes sdo decorrentes do fato de que, por definigdo, existe uma
independéncia entre o que cada uma das estagdes Viewer esta fazendo ou
visualizando comrelagdo ao servidor e vice-versa. Porisso todas as atividades, tanto
no servidor quanto no Viewer, necessitam ser coordenadas de forma assincrona ou
através de eventos para operarem de forma harmoniosa.

Devido a essa independéncia, ao se criar um script, primeiro deve-se obter uma
referéncia correta dos objetos que se deseja manipular, ou seja, é necessario que o
objeto seja primeiramente encontrado nos varios modulos do E3.

Vale repetir que, ao se editar um script, o usudrio devera utilizar o AppBrowser, que
permite copiar para o script o caminho de um método ou propriedade de forma
completa, auxiliando-o na criagdo de scripts.

Por exemplo, para se manipularovalor de um tagde comunicagdo, o caminho é
Servidor - Driver - Pasta (se houver) - Tag. Ja se o objetivo for manipular um botdo na
tela o caminho é Viewer - Frame (se houver)-Tela - Botdo.

Existem basicamente trés localizagdes de origem de scripts, do ponto de vista da
metodologia para acesso aos objetos:

96 Scripts



e Servidor (E3 Server).

e Telas e quadros (E3 Viewer).

e ElipseX (bibliotecas): podem ser XObjects (rodam no servidor) e XControls (rodam

no Viewer).

Cada uma delas trata de forma diferente o acesso aos dados que um script deve lidar.
Aulnica ferramenta Util para todos esses acessos é o App Browser.

9.1.2 Picks

Os Picksimplementam uma forma amigavel de realizar procedimentos comuns em
scripts, poupando tempo de escrita de codigo. Entre eles estdo agbes como troca de
Tela ou atribuigdes de valores, que sdo bastante comuns na criagdo de um projeto.

9.1.2.1 Executar Scripts

Permite a edigdo de um script personalizado que sera executado na ocorréncia do
evento determinado.

j'lelall
| 1 Tela

- [ diick '@ﬂﬁﬂj@ﬁﬁ‘x

IR

2

# - NERETE

Click : Fires when screen is dicked on

‘ i Scipt

2
3 End Sub

T

<Cologue um comentario na linha 2 do script para descrevédo>

1 Sub Telal Click()

Mensagens

(4] 4] »] v ™ Design », Scripts

Executar Scripts

Scripts
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9.1.2.2 Abrir Tela

Abre uma Tela ou um quadro determinado.

Abrir Tela
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9.1.2.3 Abrir Tela Modal

Abre uma tela em estilo modal.

Abrir Tela Modal

Scripts
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9.1.2.4 Executar Aplicacao

Executa um programa especifico.

Executar aplicagdo
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9.1.2.5 Carregar Valor

Carrega umvaloremum tag.

Carregar valor
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9.1.2.6 Inverter Valor

Permite mudar o valor de umtag. Se ovalordo tagforigual a Valorl, entdo o tag
recebe Valor2. Se o valor do tagforigual a Valor2, entdo o tagrecebe Valorl. Se o valor
dotagndo forigual nema Valorl nem a Valor2, o tagrecebe Valorl.

Inverter valor
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9.1.2.7 Imprimir Relatério

Permite imprimir um relatdrio na Tela ou na impressora.

j1e|a1|
=R - B Click RO s E

e ] ] =

Click : Fires when screen is dicked on

IE Jmprmi eiino Imprime o relatério "

~ Imprimir relatério

Imprimir relatério:

Saida:
& Impressora

 Tela

Mensagens

W] ] +] 1] ™ Design_» Scripts

Imprimir relatério

9.2 Eventos

Os Eventossdo ocorréncias relacionadas a um objeto, que disparam agdes
programadas. Basicamente sdo dois tipos de eventos: Fisicos (ou externos) e Internos.

Eventos fisicos sdo, por exemplo, agdes no teclado ou no mouse. Neste caso, a
informacdo relevante seria a tecla pressionada ou a posi¢do do cursor e os status dos
botdes. Eventos internos sdo, por exemplo, a mudanga de uma temperatura de uma
camara de 10 para 11 graus Celsius.

No E3, hd uma lista disponivel de eventos classificada por objetos, iniciando pelos
eventos padrdo, presentes em todos os objetos. Esses eventos sdo acessados através
da aba Scripts, que pode ser consultada através das propriedades do objeto para o
qual se deseja fazer o script.
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jrela1| S|

| £ e - |21 cidk Feaa=aaas &
ko

Click : Fires when screen is

DbiClick
’7 KeyDown
KeyUp
r~Nenhum pick selecionade ——| )| MouseDown
Mouselp
OnHide
OnPreShow
Onshow
OnStartRunning
OnStopRunning
=k [Criar novo evento]

Mensagens

[I4] 4] »] »]] _Design 3 Scripts
Eventos disponiveis no objeto selecionado, acessado através da aba Scripts

9.2.1 Eventos Definidos pelo Usuario

Apesarde o E3 vir com uma extensa gama de eventos, muitas vezes o usudrio
necessita criar um evento especifico para sua aplicagdo. Um exemplo para a
utilizacdo de eventos definidos pelo usudrio é a realizagdo de um calculo (ou tarefa
mais complexa)em um objeto, quando o evento gerador vem de um outro tagou
propriedade.

Epossivel a criagdo de eventos personalizados definidos pelo usuério através da
opgdo Criar novo evento na lista de eventos ou através do botdo Criar evento do

+
usuario %3
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Eventos x|

Mome do Evento: I

Propriedade ou expressao: I J

—Ocorrénda do evento
™ Sempre gue a propriedade for uma condicio verdadeira

™| Repetir o eventa

Intervaln de repetican (ms): I 1000

¥ Sempre que a propriedade alterar o seu valor

[™ Tratar a desconexdo como mudanca de valor

04 I Cancelar

Criando eventos

9.3 Métodos

Os Métodos sdo procedimentos que podem ser executados por objetos. Por exemplo,
o objeto Tela tem um método para a adigdo de objetos (Additem) e outro para fecha-
la (Close). Por estarem encapsulados, isto é, guardados dentro dos objetos, na
chamada de um método sempre deve constar a qual objeto estd se referindo.

Muitos métodos pré-definidos possuem parametros, que podem (ou devem)ser
passados na chamada do método. Para isso, o VBScript possui uma regra que deve ser
seguida: Se o método for utilizado em uma atribuigdo, seus parametros devem estar
entre parénteses. Os parénteses usados nas citagdes de métodos neste manual
servem apenas como indicativo para diferencid-los das propriedades. Nos scripts,
deve-se seguir esta regra.
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AppBrowser

=10l x|

-] Telal
- Viewer (Application)
E Servidor

H-=]) Tarefas
- VEScript

1 (25) Propriedades
1 (10) Métodos
- kg Activate

=g Cloze

- =ig Deactivate
-=ig DeleteOhject
=iy GetChildObject
=k Ttem

=g SetFocus

- =iy ToPixelx

- =iy ToPixelf

AddObject(ClassName, Activate)

|»

=

Adds a new object

AddObject{ClassMame, Activate)

ﬂ Colar I
;I Cancelar |
A

9.4 Propriedades

AppBrowser

Todo objeto possui Propriedades, que guardam informagdes a respeito de suas
caracteristicas. Por exemplo, um objeto do tipo Retdngulo possui a propriedade Name
, que contém seu nome e as propriedades Width e Height, que guardam a sua largura
e asua altura, respectivamente, entre outras. Para acessar as propriedades, utilize
as mesmas especificagcdes anteriores, porém selecione a pasta Propriedades.

9.5 Exercicios

Esta se¢do contém exercicios sobre o conteudo deste capitulo.
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9.5.1 Scripts

Esta se¢do contém exercicios sobre scripts.

9.5.1.1 Telas

1. Inicialmente vamos entrar no aplicativo sem precisar entrar com senha de usuario.
Selecione o texto Loginda TelaInicial eclique naaba Scriptsna parte inferior
na tela.

2. No evento Click, crie um novo script do tipo Abrir tela.

|] 4 Figurat - 3 Cick -AaETRE
Pick "Abrir tela”™

Pick Abrir Tela
3. Selecione oQuadrol nocampo Abrir atela.

4. No texto Sair, crie um novo script no evento Click do tipo Script.

5. Como auxilio do AppBrowser i procure o método Exit do Viewer, Application.Exit.

6. Nas propriedades do Viewer, configure como tela iniciala TelaInicial.

9.5.2 Biblioteca

Esta se¢do contém exercicios sobre bibliotecas.

9.5.2.1 AbreTela

1. No XControl AbreTela, crie mais duas propriedades do tipo String, NomeTelae
NomeQuadro. Com essas propriedades serd possivel escolher a tela que se deseja
abrire em qual quadro ela deverd ser aberta.

Mome | Tipo | J.sl ’==b| Valor inicial | Texto de Ajuda
o Texto String s
1 Nome Tela String da
7 NomeQuadro | String @

Propriedades do XControl AbreTela

2. Crie um novo script no evento Clickde um grupo ou de um objeto no XControl
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AbreTela.

3. Como auxilio do AppBrowser “:selecione Tarefas-Abrir tela, escolha uma Tela
qualquer (porexemplo, TeTaInicial), eclique em Colar.

El---vffjl Tarefas
B[] Abrir tela

------ ] Telalnicial

Abrir Telalnicial

Application.GetFrame("") .OpenScreen("TelaInicial™), 0

4. Para abrir a Tela configurada na propriedade NomeTela, modifique a linha de script
para a linha a seguir. O cédigo 74 significa abrir a tela com o zoom preencher.

Application.GetFrame(AbreTela.NomeQuadro) .OpenScreen_
(AbreTela.NomeTela&"?4"), 0

NOTA: Pode-se usar apds o nome da tela o cédigo 74 que significa abrir a tela com o
zoom preencher. Exemplo: OpenScreen(NomeTela & "?4")

5. Salve a biblioteca e registre-a.

6. Na TelaMenu, configure os objetos AbreTela para abrirem as Telas
correspondentes no quadro Central editando as propriedades NomeTelae
NomeQuadro.

MomeCuadro  Central
MomeTela TelaEventos

Propriedades NomeQuadro e NomeTela

7.ParaaTelaInicialabriremtelacheia, deixe a propriedade NomeQuadro vazia
e preencha apenas a propriedade NomeTela.

9.5.2.2 Bombas

1. No XControl Bomba, crie um script no evento Click da valvula bomba para chamara
TeTlaComando, passando a posicdo em que deve seraberta e o nome da bomba
que a chamou:
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Nome completo da Bomba
Arg = Bomba.Fonte.PathName .
' Posicdo onde a Tela sera aberta (pixel)

PosX = Screen.ToPixelX(X + Height)
PosY = Screen.ToPixelY(Y + width)
Application.DoModal "TelaComando", ,PosX, PosY, , , Arg

NOTA: Para deslocara TelaComando a direita, pode-se somar mais o tamanho do
objeto a coordenada dela. Exemplo:

POsSX = Screen.ToPixelX(X + Height)
PosY = Screen.ToPixelY(Y + width)
2. Salve a biblioteca e registre-a.

3. Para que XControl ComandoBomba mostre as informagdes da bomba que o
chamou, crie no evento OnPreShow da TeTaComando o seguinte script:

Item("ComandoBombal™) .Fonte = Arg

9.5.2.3 Eventos do Usuario

Para que a TelaComando feche quando o ponteiro do mouse n3o estiver sobre ela,
siga estes passos:

1. Na aba Scripts, selecione a TelaComando e na lista de eventos escolha Criar novo

T 4
evento 'l', ou aperte o botdo Criar Evento do Usuario Q‘_‘* na barra de ferramentas.
2. Nomeie o evento como PerdeFoco.

3. No campo A propriedade/expressdo, busque a propriedade MouseOverChild da
TelacComando.

4. Edite a expressdo paraMouseOoverchild = False.

5. Escolha a opgdo For uma condigdo verdadeira.
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Eventos x|

Mome do Evento: I PerdeFoco

Propriedade ou expressao: I MouseCOverChild = false J

—Qcorréncia do evento

% Sempre que a propriedade for uma condico verdadeira;

[~ Repetir o evento

Intervaln de repetican (ms): I 1000

™ Sempre que a propriedade alterar o seu valor

[T Tratar a desconexdo como mudanca de walor

04 I Cancelar

Eventos de Usudrio

6. Crie um script no evento PerdeFoco do tipo Script.

L)
7. Com o auxilio do App Browser 4 procure o método Close da TelaComando (Close

(0)).

9.6 Exercicios Complementares

Esta se¢do contém exercicios complementares sobre o conteudo deste capitulo.

9.6.1 KB
e KB-17264: Como tocar som pelo E3?
e KB-28977: Abrindo uma tela Pop Up.

e KB-14026: Como utilizar as teclas Fx(F1, F2, F3, etc.)do teclado para executar
scripts.
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http://kb.elipse.com.br/pt-br/questions/651/
http://kb.elipse.com.br/pt-br/questions/620/
http://kb.elipse.com.br/pt-br/questions/588/

9.7 Anotacgdes

Scripts
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CAPITULO

Banco de Dados

OBanco de Dados do E3 é utilizado para armazenar as informagdes do projeto
referentes aos histéricos, féormulas e alarmes. Possui suporte a MDB (Microsoft
Access), Oracle e Microsoft SQL Server.

Para utilizar esse recurso, siga estes procedimentos:

1. Clique com o botdo direito do mouse sobre o nome do projeto e depois em Inserir -
Banco de Dados.

2. No caso do banco de dados Access, insira o nome do arquivo desejado (existente ou
ndo)no campo Arquivo MDB.

3. Deixe em branco os campos Usudrio e Senha. Estes campos sdo utilizados somente
se o banco de dados especificado para a conexdo ja possuir usudrio e senha.

4. Deixe o campo Senhado DB em branco. Conforme especificado acima, este campo
sé é utilizado caso o banco de dados especificado possua senha do DB.

5. Clique no botdo OK para finalizar as configuragdes.

10.1 Exercicios

Esta segdo contém exercicios sobre o contetdo deste capitulo.
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10.1.1 Banco de Dados

Este banco de dados serd utilizado para armazenar todos os dados de alarmes e
histéricos dos projetos.

1. Insira um novo banco de dados no TreinamentoE3.

=i, Dominio: TreinamentoE3
& Configuragio

- [ Visualizagdo
E,f Obijetos de Servidor
1&g Drivers e OPC

Inseri

4 treinamento:
£ Inserir Histdrico em »

- E;pl;:urer 323

% Inserir Farmula em 4

<Movo Arguivo=>

Inserir Storage em

@4 Procurar/Substituir
L] Documentar Scripts...
‘/:_\, Verificar

Editar Associacies. ..

Carregar Todos os Chjetos
Fechar Todos oz Objetos
i@ 5:lvar Todos os Objetos

Inserir Banco de Dados
1. Renomeie o banco de dados para ServidorDB.
2. Escolha a propriedade SourceType.
3. Acesse as propriedades do ServidorDB e configure o banco de dados.

4. Teste a conexdo com o banco.
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10.2 Exercicios Complementares

Esta se¢do contém exercicios complementares sobre o contetdo deste capitulo.

10.2.1 KB

e KB-29527:0E3 suporta outro banco exceto Access, SQL Server e Oracle?
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http://kb.elipse.com.br/pt-br/questions/894/

10.3 Anotacgdes
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CAPITULO

Alarmes

O maddulo de Alarmes do E3 consiste basicamente em duas unidades cujo
funcionamento é interligado logicamente:

e Servidor de Alarmes: Organiza o modo como os eventos e alarmes serdo tratados.

o Configuragdo de Alarmes: E neste objeto que os alarmes a serem tratados sdo
criados e suas fontes configuradas.

11.1 Servidor de Alarmes

Oobjeto Servidor de Alarmes centraliza todos os alarmes do projeto. Nele podem ser
encontrados os totais de alarmes ativos da aplicagdo (reconhecidos ou ndo). Ele
também é o responsdvel por reportar os eventos de alarmes para todos os Viewers
conectados, bem como, se desejado, enviar esses eventos para um Banco de Dados.

IMPORTANTE: Um Dominio pode ter somente um objeto desse tipo, e a sua presencga
€ obrigatdria para que haja verificagdo de alarmes.

Através da aba Configuragdo é possivel especificar se os alarmes serdo armazenados
no Banco de Dados. Os alarmes podem ser visualizados em um E3Alarm ou um
E3Browser, objetos de Tela que serdo vistos mais adiante.

11.2 Configuracao de Alarmes

O objeto Configuragdo de Alarmes é onde as fontes de alarme sdo criadas. Para inserir
esse objeto no projeto, clique com o botdo direito do mouse sobre o Organizer e
escolha a opgdo Inserir - Configuragdo de Alarmes.
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11.2.1 Area

O objeto Area permite agrupar um conjunto de Fontes de Alarmes, bem como outras
Areas de Alarme. Isso facilita o gerenciamento, a operagdo e o monitoramento de um
conjunto de fontes de alarmes relacionados, permitindo, por exemplo:

e Filtrar o conjunto de alarmes visiveis no sumario.
e Habilitar ou desabilitar um conjunto de Fontes de Alarmes.

e Reconhecer um conjunto de Fontes de Alarmes.

Verificar o total de alarmes ativos ou ndo reconhecidos de um conjunto de Fontes
de Alarmes.

Caso haja necessidade, novas dreas podem serinseridas dentro de outras.

11.2.2 Fontes de Alarme

As Fontes de Alarme definem todas as informacgdes relativas as condigdes de alarme.
Em cada fonte de alarme sdo configurados seus limites, a mensagem relativa ao
evento, sua severidade, bem como a necessidade ou ndo de reconhecimento desse
evento.

Todas as fontes de alarmes possuem as seguintes propriedades gerais:

PROPRIEDADE DESCRICAO
Texto da Eotextoassociado aquela condigio de alarme, que aparecera no
Mensagem objeto de visualizacdo (E3Alarm), Banco de Dados, etc. Pode

conter até 255 caracteres de texto.

Severidade Indica a gravidade do alarme ocorrido, podendo ser Baixa, Média
ou Alta. Aseveridade é utilizada para filtragem e ordenagdo de
mensagens.

Pede Ack Indica que o alarme deve ser reconhecido pelo operador para ser

retirado da lista de alarmes no E3Alarm, ou ainda se é
reconhecido automaticamente quando a variavel deixa uma
condigdo de alarme.

Mensagemde | sempre que uma fonte de alarme sai da condicio de alarme, essa
Retorno mensagem serd exibida nos objetos de visualizagdo.
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Ha varios tipos de fontes de alarme que podem serinseridas na area do alarme. As

opgdes disponiveis sdo descritas a seguir.

11.2.2.1 Analégico

Permite monitorar uma varidvel analdgica, pela especificagdo de até quatro niveis de

alarme, que sdo o LOLO (muito baixo), LO (baixo), HI (alto) e HIHI (muito alto).

x|
Item | Fonte | Formatacdio | Associagfes Analogics I
Linnite: Texto da mensagen: Severidade: Pede Ack:
I~ Lote: | 10| jaka | M
[ Lo I 30 I I.C\Ita j ¥
e | jaka | &
I it | a0 | jaka x| ™
Espera (ms): I ]
Banda morta: Iiﬂ
‘olka ao normal: I
Fonte de alarme Analdgico
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11.2.2.2 Digital

Permite monitorar uma varidvel (ou expressdo)digital, pela especificagcdo de alarme
na borda de subida (em -1 ou True) ou na borda de descida (em 0 ou False).

Propriedades de "AlarmeDigitall’ (DB.DigitalAlarmSource) x|

Ttern I Faonte I Fu:urmata;éu:ul Associactes  Digital |

Texto da mensagem: Severidade: Pede Ack:

|E True j | Alta x|~
Espera (ms): I i}

‘olka ao normal: I

Fonte de alarme Digital
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11.2.2.3 Banda Morta

Permite monitorar uma variavel analdgica pela especificagdo de um limite maximo de
diferencga (valor de banda morta)em relagdo a um valor de referéncia (Setpoint).

Propriedades de "AlarmeBandaMortal’ (DB.DeadBandalarm x|

Tkem I Fante I Fu:urmata;éu:ul Assoriapdes  Banda Marta |

Sekpaink: I J

‘Yalor: Texto da mensagem: Severidade: Pede Ack:
| 1 | [t | ¥
Espera (ms): I 0
‘olta ao normal: I

Fonte de alarme Banda Morta
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11.2.2.4 Taxa de Variacéo

Permite monitorar variagdes muito rdpidas em uma variavel do processo. Ataxa de
variagdo usa seus valores especificados em unidades da varidvel por segundo.

Propriedades de ‘AlarmeR0OC1" (DB.ROCAlarmSource) |

Item I Fanke I Fu:urmata;éu:ul Associactes  Taxade Wariagdo I

Yariacdo pf seq Texto da mensagem: Severidade: Pede Ack:
| L fara =W
Espera (ms); I u}
‘olka ao normal: |

Fonte de alarme Taxa de variagdo

11.3 E3Alarm

OE3Alarmserve para o monitoramento dos alarmes ativos ou ndo-reconhecidos no
sistema. Através desse objeto, é possivel verificar o estado dos alarmes no sistema,
bem como reconhecé-los manualmente. Para utilizar esse objeto, clique com o botdo
direito do mouse na area de trabalho, e selecione a opgdo E3Alarm.

Reconhecido | Operador MNome da Condi... | Condic8o Ativa Habilitado Categoria

E3Alarm
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Na aba Geral das propriedades do E3Alarm sdo especificadas as informagdes
referentes ao Servidor de Alarmes e ao filtro.

Propriedades de 'E3Alarmil’ {E3Alarm) x|
Tkem I Fosicio  Geral |C|:|Iunas I Ordenacio I Cores | Fonte I Associacdies I

Mome do Servidor de Alarmes: ISEWide.-“-‘-.Ialmes'I j
Eiltear por Area de &lamme: I
[vazio para nda filtrar]
Filtrar par bipo: I.-‘-‘-.penas alarmes j
Filtrar por zevendade:

WV Alka

¥ Média

¥ Baixa

Aba Geral

Cada campo da aba Geral possui uma propriedade correspondente. As opgdes
disponiveis sdo as seguintes:

Opgoes disponiveis naaba Geral

oPCOES

DESCRICAO

Filtros

Determina o filtro por drea de alarme. Caso deseje utilizar
algum filtro, especifique o nome da area, sendo basta deixar
o campo em branco. Pode-se filtrar dreas com caracteres-
coringa (como * ou ?), desde que a propriedade
SimpleAreaFilter esteja em False. Também é possivel filtrar
por multiplas dreas, utilizando o caracter dois pontos. Esse
campo equivale a propriedade Filter.

Mostre alarmes de
severidade

Habilita ou desabilita a visualizagdo do grau da severidade
(alta, média ou baixa). Esse campo equivale as propriedades
ShowHightPriority (alta), ShowMediumPriority (média) e
ShowLowPriority (baixa).

Filtrar por tipo

Habilita o tipo de filtro aplicado no alarme (Apenas alarmes,
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Apenas eventos, ou Alarmes e Eventos). Esse campo equivale
a propriedade FilterType.

Bot&o Avangado Determina se o alarme buscara os dados no servidorlocal ou
na rede.

Nome do Servidor de | petermina o nome do servidor de alarmes. Eimportante
alarmes informar esse campo, caso contrario o E3Alarm ndo mostrara
os alarmes e informara uma mensagem de erro. Esse campo
equivale a propriedade AlarmServer.

11.4 Exercicios

Esta segdo contém exercicios sobre o contetdo deste capitulo.

11.4.1 Servidor de Alarmes

Uma aplicagdo so pode ter um objeto desse tipo, e a sua presenca é obrigatériapara
que haja verificagdo de alarmes. Ele é o responsdvel por reportar os eventos de
alarmes para todos os Viewers conectados, bem como, se desejado, enviar esses
eventos para um Banco de Dados.

1. Insira um objeto Servidor de Alarmes no TreinamentoE3 e renomeie-o para
ServidorAlarmes.
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=| Configuragdo
8| Bibliotecas de Objetos

+]- [l Visualizagdo
Elf Objetos de Servidor

- Drivers e OPC

ligg Cbijetos de Dados
17 Banco de Dados
B 3 HCS Eﬂ Inserir Servidor de Alarmes em I treinamentoe3.prj
B2 Explorer _!1 Inserir Configuracio de Alarmes em  ®

<Movo Arguivo>

@3 Procurar/Substituir
] Documentar Scripts...
‘/2., Verificar

Editar Associacies. ..

Carregar Todos os Objetos
Fechar Todos os Objetos
i@ salvar Todos os Ohjetos

Inserir um Servidor de Alarmes

2. Acesse as propriedades do Servidor de Alarmes, e na aba Configuragdo habilite a
opc¢do Guarde alarmes no banco de dados.

3. Na opg¢do Utilize o servidor de banco de dados, escolha ServidorDB.
4. Habilite a opgdo Descarta dados da tabela principal.

e Mantenha os dados dos ultimos 3 meses.

e Averificagdo deve ocorrer a cada 1 més.

5. Clique no botdo Campose selecione apenas os campos Acked, AlarmSourceName,
ActorlID, CurrentValue e Message.
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x

Selecione quais campos vocg deseja que sejam arquivados no banco de
dados movendo-os da lista da esquerda para a lista da direita

Campos disponiveis: Campos selecionados:
EventCategory =) | adicionar -= I Acked

EventType AlarmSourceiame
Sewverity T | ActorID

Source = Currentvalue

SubConditionMName Message
InTime
OutTime
AckTime [
QK Cancelar

CamposdaTabelade Alarmes

6. Por ultimo, clique no botdo Gerar Tabela. Serd exibida uma mensagem de sucesso.

Estrutura de tabelas x|

-
- | } & estrutura de kabelas Foi criada com sucesso,

Confirmagdo da criagdo databela
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11.4.2 Configuracdo de Alarmes

1. Insira no projeto TreinamentoE3 um objeto Configuracdo de Alarmes.

-l § Dominio: TreinamentoE3

5| Corfiguragdo

gﬂ Bibliotecas de Objetos

- Visualizagio

El,jt Objetos de Servidor
-3 Drivers & OPC
E1-ligij Objetos de Dados

E -1 Banco de Dados

_5 HCS 8 |23 tnserir Servidor de Alarmes em

-5 Emlﬁrer i Inseri acao de Alarmes em Hll treinamentoe3.prj
#34 Procurar/Substituir <Mova Arguivo=
] Documentar Scripts...
‘/ﬂ, Werificar
Editar Assodacdes. ..

Carreqar Todos os Objetos
Fechar Todos oz Objetos
@l salvar Todos os Objetos

Inserir Configuragao de Alarmes

2. Crie dentro desse objeto uma nova area de alarmes pressionando o boto
Adicionar e modifique o seu nome para Nivel.

|
B e

Inserir Area

3. Selecione a drea criada e clique no botdo Adicionar. Insira uma fonte de alarme do
tipo Analdgico.
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[ x|

T E Alarme Analdgico
E Alarme de Banda Morta
5 Alarme Digital
j Alarme ROC

—._.l Area

Inserir Fonte de Alarme

4. Renomeie o alarme analégicoparaNivell.

5. Clique sobre a 4rea de edi¢cdo da Fontede Nivelle, através do AppBrowser,

selecione a propriedade Value dotagNivel1l da pasta Dados.

6. Acesse as propriedades do alarme doNivel1l, aba Analégico.

e Marque oitem Lo, com limite igual a 30 e mensagem "Nivel Baixo do Tanquel".

e Marque oitem Hi, com limite igual a 70 e mensagem "Nivel Alto do Tanquel".

e Noitem Voltaao normal digite "Nivel do Tanquel normalizado".

Ttem I Fonte I Formaiﬁtﬁol Associagies Analdgico |

Pede Ack:

kg

=~

|~

Limite: Texto da mensagem: Severidade:
0 | Jaita
30 INl’ueI baixo do tangue 1 IAIta
70 INl’ueI alto do tangue 1 IAIta
[~ HiHi: | 90 | [artz
Espera (ms):
Banda morta:

Volta ao normal:

=

o
o
|

Configuracdo das propriedades do Alarme Analdgico

Alarmes
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7. Crieafonte Nivel2 associada aotagNiveTl2 e configure suas mensagens de
alarme.

11.4.3 Biblioteca

1. No objeto DadosBomba, insira um Configuracdodor de Alarmes.
2. Selecione a Configuracdo de Alarmes e crie uma nova area com o nome de Bomba.
3. Na area Bomba, insira um alarme digital com o nome de Defei to.
4. Associe ao alarme Defe1ito a propriedade Defeito do objeto.
5. Acesse as propriedades do alarme Defe1i to, aba Digital.
e Marque a opgdo Alarme Digital.
e Escolha a opgdo True em Valor de Alarme.

6. Para que nas mensagens de alarme e de retorno aparega o nome da bomba, crie as
associagbes vistas na préxima figura.

Digital Message Text - DadosBomba.MName & "com defeita”
Digtal RetumMessage Text - DadosBomba.Name & "operando nomalmente”

Alarmes Digitais
11.4.4 E3Alarm
Avisualizagdo dos alarmes em tempo real pode ser feita através do objeto E3Alarm.

1. Posicione um objeto E3Alarm L= naTelaAlarmes.

2. Nas propriedades do E3Alarm, aba Geral, informe o nome do Servidor de Alarmes.
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Propriedades de 'E3Alarm1’ (E3Alarm) #

Item I Posiciio  Geral ICqunas I Drdenag’?’ol Cores I Fonte I Associa:;&'esl

Mame do Servidar de Alarmes: IServidorﬂ«larmes‘l j
Eilthr por AIEEI ch? Alarme: I
[wazio para nao filtrar)
Filtrar par tipo: I.i'«penas alarmes j
Filtrar por severidade:

v Alta

v Média

¥ Baixa

Aba Geral

3. Amesma configuragdo pode ser feita através da lista de propriedades. Na
propriedade AlarmServer, digite o nome do Servidor de Alarmes, ou arraste-o até a
propriedade.

‘E3Alarm1’ (E3Alarm) - Propriedades »
Propriedade Walor |~
AlamServer ServidorAlarmes 1
Fl AllowAckAl True
Fl AllowAckCument Fitter True
Fl AlowAck Selected True
Fl AlowColumnClick True
¥l ColumnHeader True
DocString
Fl| Enabled True
Fitter
=~ FilterType 1 - OnbyAlams
A Font (M5 Sans Serf) ;I

Propriedade AlarmServer

4. Acesse as propriedades do E3Alarm. Na aba Colunas, selecione os seguintes
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campos.
e DataHora
e Operador
e Mensagem
e Reconhecido
e Valor

5. Selecione o campo Reconhecido e clique no botdo Propriedades. Configure a largura
da coluna para 80 pixels e Permite Reconhecer para Com clique-duplo.

Propriedades da coluna
Largura [piselz): I a0
Eormatadar; I J

[~ Benomear para; I

Permite reconhecer: In::n:nm clique-dupla "I

[T Esta coluna nunca pisca

k. I Cancelar |

Propriedades da Coluna

6. Para o campo Mensagem, ajuste a largura da coluna para 150 pixels.

7. Formate a coluna Valor para mostrarapenas uma casa decimal.

11.5 Exercicios Complementares

Esta se¢do contém exercicios complementares sobre o conteudo deste capitulo.
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11.5.1 KB

e KB-29110: E possivel gerar um beep no speaker do PC quando entrar um alarme?
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http://kb.elipse.com.br/pt-br/questions/763/

11.6 Anotacdes
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CAPITULO

Historicos

Os Histéricos sdo os modulos responsaveis pelo armazenamento de dados da
aplicagcdo em Banco de Dados. Permitem armazenar dados de processos para
analises futuras, no E3 ou em qualquer outra ferramenta.

Pode-se criar tantos arquivos de Histérico quantos se desejar, cada um contendo
diversos tags ou expressdes. Cada Historico pode criar ou utilizar uma tabela
independente dentro do Banco de Dados, cujo armazenamento pode ser definido por
Tempo ou por Evento. E possivel ainda determinar qual Banco de Dados inserido no
projeto serd utilizado para o armazenamento dos dados.

Para utilizar esse recurso, clique com o botdo direito do mouse no nome do projeto e
selecione a opgdo Inserir - Histérico.

Para criar a tabela no histérico, é importante criar seus campos. Tais campos podem
sercriados através do botdo +(Adicionar um campo). Para remover algum campo

indesejado, clique no botdo by (Remover os campos).

Uipmista |
ERSELE =l
Nome | ;’l Tipo | Fonte | Tamanho |
0 3-DateTime ~| | 0
=] Campo O 2- Double 0
=] Campo2 O 1-Integer 0
=] Campo3 [ 0- Sting 0

Defini¢do e configuragdo do histérico

12.1 Chave Primaria

A Chave Primaria é um campo ou um conjunto de campos que identifica de maneira
Unica cada registro de uma tabela. Assim como o indice principal para a tabela, ela é
utilizada para associar dados entre tabelas. Apds ter definido um campo como sendo
a chave primdria da tabela, o préprio Banco de Dados garante que ndo sejam
inseridos dados duplicados no(s) campo(s) que seja(m) chave(s) primaria(s).

Ha dois tipos de chave priméaria: simples ou composta. Uma chave primaria simples é
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um campo que identifica de modo Unico cada registro de uma tabela. Uma chave
primdria composta pode ser formada pela combinagdo de dois ou mais campos da
tabela. Podem existir casos em que um Unico campo ndo é capazde atuar como chave
primaria, pelo fato deste apresentar valores repetidos. Além disso, uma tabela pode
ter somente uma Chave Primaria, seja ela simples ou composta. Ou seja, ndo se pode
definir dois ou mais campos de uma tabela para serem uma chave primaria separada
cada. Ndo confundir com o caso de uma chave primaria composta, onde a unido de
dois ou mais campos é que forma a Unica chave primaria da tabela.

Ao escolher campos de Chave Primaria, considere os seguintes detalhes:
e N3o é permitida duplicidade de valores ou valores nulos.

e Casondo exista umidentificador Ginico para uma determinada tabela, pode-se usar
um campo que numere os registros sequencialmente.

Achave primaria pode ser configurada de duas formas. Verificando na Tela do
histérico o campo da tabela que se deseja tornar Chave Priméria e habilitando-a

através do botdo l, ou clicando noicone '3’3), oqual abrird a Tela de configuragdo.

12.2 indices

Um indice é um campo ou um conjunto de campos que serdo previamente ordenados
pelo Banco de Dados a fim de melhorar a performance das consultas que utilizam
esse indice. Eles sdo utilizados para encontrar registros com um valor especificoem
uma coluna rapidamente. Sem um indice, o Banco de Dados tem de iniciar com o
primeiro registro e depois ler os registros através de toda a tabela até que ele
encontre os registros relevantes. Quanto maior a tabela, maior serd o custoem
termos de tempo de processamento. Se a tabela possui um indice para as colunas em
questdo, o Banco de Dados pode rapidamente obter uma posi¢do para procurar no
meio do arquivo de dados sem ter que varrer todos os registros. Os tipos de indices
disponiveis sdo primario, Unico e index.

Pode-se criar indices em multiplas colunas. Um indice de multiplas colunas pode ser
considerado um vetor ordenado contendo valores que sdo criados concatenando
valores de colunas indexadas.

. . . e ’ _/
Os indices podem ser configurados através doicone =¥, que abre a tela de
configuragdo, ilustrada a seguir.
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¥ Editor de Indices

Defina oz indices a serem criados no seu histdrico,

Indices existentes:

Mome I Campos
indice Campo A5C
Editar... |
Bemaver |
“| | i

(1]:8

Cancelar

Editor de indices

12.3 Exercicios

Esta segdo contém exercicios sobre o conteudo deste capitulo.

Histéricos
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12.3.1 Historico

1. Clique com o botdo direito do mouse no Banco de Dados e Insira um novo Histérico

&= no projeto TreinamentoE3, nomeando-ocomoHistNivel.

B, Dominio: TreinamentoE3

2 Corfiguragdo
i| Biblictecas de Cbjetos
i \isualizagdo

EJ’ Objetos de Servidor
-3 Drivers & OPC
Uiz Objetos de Dados
-1 Dado

|J Inserir Banco de Dados em  # l

‘ ﬂ Inserir Histdrico em 4 treinamentoe 3. prj
-y Explorer fg! Inserir Storage em

<Movo Arquivo=

% Inserir Fdrmula em

&4 ProcurarSubstituir
L] Documentar Scripts. ..
“’B Verificar

Editar Assodacbes. ..

Carregar Todos os Objetos
Fechar Todos os Objetos
i salvar Todos os Objetos

Inserir Historico

2. No histérico criado, insira dois novos campos e configure-os conforme a figura a
seguir.

MNome I § I Tipo I Fonte I Tamanho I
=] E3TimeStamp O 2-DateTime 0
=] Nivell O 1-Integer Dados Mivell Value 0
=] Mivel2 O 1-Integer Dados.MivelZ Value 0

Campos do Histérico

3. Clique sobre a opgdo Propriedades do Histérico ﬁ, e na aba Histérico configure:

e Banco de dados: ServidorDB.
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e Tabela: TabelaNivel.
e Tempo de gravagdo: 2000 ms.

4. Clique sobre o botdo Gerar Tabela. Deve aparecer a mensagem A estruturade
tabelas foi criada com sucesso.

Estrutura de tabelas x|

L.
\lj) & estrukura de tabelas Foi criada com sucesso,

Confirmagdo da criagdo da tabela

12.4 Exercicios Complementares

Esta se¢do contém exercicios complementares sobre o conteudo deste capitulo.

12.4.1 KB

e KB-24714: Limite de campos de um Histdérico?
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12.5 Anotacgdes
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CAPITULO

Consultas

O objeto Consulta (ou Query) auxilia no processo de definigdo de consultas no Banco
de Dados da aplicagdo. Toda vez que o E3 necessita buscar dados do Banco de Dados é
necessario enviar um comando, de forma que se saiba quais os dados desejados para
aquele objeto. Para essa busca, toda a vezque uma aplicagdo precisar gravar ou
buscar dados armazenados em um Banco de Dados, sdo enviados comandos no
formato SQL (Structured Query Language).

Aconsulta apresenta uma interface amigdvel que permite a construgdo de consultas
SQL usando uma interface grafica e o acompanhamento imediato do codigo SQL sendo
gerado. Aconsulta permite mostrar os dados dos ultimos n dias, horas ou meses, data
inicial e final e consultas, dependendo do filtro a serimplementado.

Oassistente de configuracdo da consulta é responsavel por criar o texto que fazo
filtro ou a consulta, ndo sendo necessario para o usuario saber detalhes como data,
etc.

Para utilizar esse recurso, clique com o botdo direito do mouse sobre a Tela do
projeto e selecione a opgdo Inserir - Consulta.

NOTA: Quando é criado um objeto Relatdrio, E3Chart ou E3Browser, o objeto
Consulta é adicionado a este automaticamente. No entanto, também pode-se
inserir uma Consulta em uma Pasta de Dados ou na Tela e utilizar seus dados

através de scripts.
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13.1 Criando uma Consulta

1. Adefinigdo da consulta comega quando o usuario informa o Servidor de Banco de
Dados onde a consulta ird buscar os dados.

Defina o Servidor de Banco de Dados x|

Antes de definir a consulta vocgé deve informar o
Servidor de Banco de Dados (DataSource).

Mome do Servidor:

QK Cancelar

Defini¢do do Servidor de Banco de Dados

2. Apos ser definido o Banco de Dados, uma nova janela aparecerd com as tabelas
que foram encontradas, permitindo a sua selegdo.
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selecio de Tabelas x|

Selecione as tabelas que fardo parte da sua
consulta.

Alarms
Alarms_Figlds
tabi
tah1_Fields

] 4 |

Adigdo de tabelas

3. Selecione as tabelas que fardo parte da consulta e clique no botdo Adicionar.

4. Na aba Campos, serdo adicionados os campos a serem retornados pela consulta,
bem como definidos filtros e ordenagdes.

5. Na aba Varidveis, sao mostradas as varidveis criadas para os filtros.
6. Na aba Visualizar, pode-se realizar uma prévia da Consulta.

7. Na aba SQL, pode-se visualizar e editar o cédigo SQL.
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_I5lx]

Campos | Varaveis | Visualizar | SQL |
E Cligue no botdo para adicionar tabelas nesta consulta.

Selecione abaixo ols) campois) que faziem) parte da consulta:

Colunas | Titulo | Tabela | Mastrar | Ordenagdo | Ordem I Agrupado po
I - | E| 0-Sem Ordenagio 7| E|

0 - Sem Ordenagdo
- Sem Ordenagdo
- Sem Ordenagdo
0 - Sem Ordenacdo
- Sem Ordenagdo
0 - Sem Ordenagdo

al | i
OK | Cancal |

EEEEEEE
ooooood

Configuragcdo da Consulta

Ajanela anterior pode seracessada através de um clique com o botdo direito do
mouse sobre o objeto e selecionando a opgdo Configurar.

13.2 E3Browser

O E3Browser é um controle ActiveX (desenvolvido pela Elipse Software) utilizado para
visualizar dados armazenados em Banco de Dados, gerados pelo E3 ou outro software
qualquer. Pode-se configurar consultas utilizando filtros de varios tipos nos dados,
atribuir cores para cada coluna, entre outras configuragdes. Esse objeto é utilizado
para visualizar os histéricos, alarmes ou qualquer tabela existente no Banco de
Dados.
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]

E3TimeStamp

9/26/2001 4:56:03 PM
9/25/2001 4:56:04 P
9/26/2001 4:56:04 PM
9/26/2001 4:56:04 P
9/25/2001 4:56:05 PM
9/26/2001 4:56:05 PM
9/26/2001 4:56:06 P
9/25/2001 4:56:06 PM

QOSON01 45007 DA

Enabled

| EventType

EventCateq. ..

Discrete
Discrete
Discrete
Discrete
Discrete
Discrete
Digcrate
Discrete
Discrete

[
v | ri|r#] De

hessage

Severity

Mensagem
Mormal
Mensagem
Marmal
Mensagem
Marmal
Mensagem
Marmal
Mensagerm

Dloinnl

1]

pPoooooooo

-

Registro: 1] <[]
<]

E3Browser

Para utilizar este recurso, insira o E3Browser no projeto através do clique com o botdo
direito do mouse na Tela, e selecione o objeto E3Browser.

Ajustar ao Divisor...

@3 Procurar/Substituir

L

‘A Importar...

Exportar...

H"&l
L] Documentar Scripts...

B

Verificar

Editar Assodacies. ..

Copiar Associaches

E2ControlsLib  *

MSFarms L

Treinalib r
3 Consulta

Lo E3chart
= E3Playback
£} RMChartx

4. Mastrar no Organizer

4 Mostrar no Explorer

s Propriedades

Inserindo um E3Browser

O E3Browser utiliza o objeto Consulta para auxiliar o usuario no processo de definigdo

de consultas no Banco de Dados da aplicagdo.
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13.3 Exercicios

Esta se¢do contém exercicios sobre o conteudo deste capitulo.

13.3.1 E3Browser

Oobjeto E3Browser é utilizado para visualizar os registros do banco de dados.

‘ Data | Reconhecido | Usudrin ‘ Fonte |\/a\0r | MWensagem |
Data Inicial
30/12/1899 00:00:00
Data Final
30/12/1899 00:00:00
Consultar
Registro: W]« A

Tela Eventos

1. Insira um E3Browser JJ naTelaEventos.

2. Para configurar os dados que o E3Browser mostrara, dé um duplo clique sobre o
E3Browser e va até a aba Consulta.

3. Selecione a Consultale clique no botdo Configurar.
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Propriedades de 'E3Browserl’ (E3Browser) =
Item I Posicio  Consulta |Esti|o I Opches I Cor I Fonte I Associacies I
Conszulta: Icgngu|ta1 j Configurar. . |
Campos da tabela:
Campos | Farmato | Largura | Cor | Cor de Fundo |
Consultado E3Browser
4. Selecione o Banco de Dados que contém a tabela que se deseja consultar.
5. Escolha a tabela Alarms.
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selecio de Tabelas x|

Selecione as tabelas que fardo parte da sua
consulta.

Alarms
Alarms_Figlds
tabi
tah1_Fields

Selegdo daTabela

6. Selecione todos os campos da tabela Alarms.

Alarms =
o-

O Acked
O ActorlD

O AlamSourceMame
O CurertValue

O E3TimeStamp

O Messaae

Campos da Tabela Alarms

R . . [ ] e
7. Acesse a aba Visualizar e clique no botdo Executar Consulta = para verificaro
resultado da consulta.

8. Clique no botdo OK. Ao finalizar esse passo, estardo disponiveis no E3Browser
todos os campos listados na consulta.
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9. Na aba Opgdes do E3Browser, configure a atualizagdo para ser feita a cada cinco
segundos.

13.3.2 Filtro na Consulta

Muitas vezes, acessar todo o contetdo de uma tabela se torna invidvel pela
quantidade de dados armazenados, seja pelo alto nimero de campos, ou pelo grande
numero de registros. Nesses casos somos obrigados a aplicar filtros nos histéricos.

1. Acesse o objeto Consulta do E3Browser. Isso pode ser feito executando um duplo-
clique no objeto pelo Organizer ou pela aba Consultado E3Browser.

E|j TelaEvertos
=-{id E3Browser1

Consultado E3Browser

2. Na coluna Filtro do campo E3TimeStamp, clique no botdo J

3. Para ousudrio poder escolher a data inicial e a data final, é preciso criar variaveis
de consulta. Configure o filtro conforme a figura a seguir.
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x

Somente induir as linhas onde;

—E3TimeStamp
Iﬁ:ur maior que j Iﬁ #<%Datalnicial % = # j
" ou v E
Iﬁ:ur MEenar que j Iﬁ #<%DataFinal %= # j
Cou E
I - | r
o " E

QK I Cancelar |

Configurando o Filtro

4. Digite umvalorinicial para as varidveis criadas na aba Variaveis.

‘QHEW - Consultal

Campos Varaveis I Visualizar | 0L I
Corfigure abato as vanaveis existentes nesta consulta:

Nome | Valor |
Datalnicial d

w DataFinal

Varidveis da Consulta

5. Acesse a aba Visualizar e clique no botdo Executar Consulta ! para verificaro
resultado da consulta. Certifique-se que ofiltro foi aplicado e clique no botdo OK.

Serd usado um método do Viewer que mostra um calendario para a escolha de uma
data pelo usuario.

6. Insirana TelaEventos dois Setpoints chamados de TextoDataIniciale
TextoDataFinal e dois textos conforme a figura a seguir.
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Data Inicial

30121899 00:00:00

[Drata Final

30121899 00:00:00

Setpoints para escolha das datas

7. Crie um novo script no evento Click dos Setpoints.
' Chama a funcdo Calendario

PosX = Screen.ToPixelX(X)

PosY = Screen.ToPixelX(Y) + 50

Application.ShowDatePicker Hora, PosX, PosY

' Passa o valor escolhido para o SetPoint

value = Hora

8. Crie um botdo Consultar, e insira um novo script no evento Click com as seguintes
linhas.

' Referencia os Setpoints

DataIni = Screen.Item(''TextoDataInicial™).value

DataFim = Screen.Item(''TextoDataFinal").value

Set consulta = Screen.Item("E3Browserl™).Item("Consultal™)
' Seta as variaveis da consulta

consulta.Setvariablevalue "DataInicial", DataIni
consulta.Setvariablevalue "DataFinal", DataFim

13.4 Exercicios Complementares
Esta se¢do contém exercicios complementares sobre o conteudo deste capitulo.

13.4.1 KB

e KB-29363: Como retornar um valor de uma consulta por script e armazenar num tag
interno?
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13.5 Anotacgdes
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CAPITULO
E3Chart

Oobjeto E3Chart é um componente ActiveX criado especialmente para trabalharem
conjunto com o E3. Com ele, é possivel exibir graficos com tags variando em tempo
real e também mostrar dados histéricos gravados em um Banco de Dados.

Cada sequéncia de dados é representada no E3Chart através de penas. Para cada
pena sdo associados dados que podem ser tags ou campos de consultas. E possivel
criar varios eixos com escalas diferentes para serem associados aos dados das penas.

100 1000

800

80— P f\
Caixa de Zoom

&00

Mover 700
Mower horizontalmente

v Pesquisar -

Menos Zoom

a0 Mais Zoom 500

Enquadrar tuda
Enguadrar verticalmente
Enquadrar horizontalmente
Enquadrar pena

400

300

200

100

0= T T T T T T T T T
10:37:57 103503 10:38:09 10:38:15 10:38:21 10:38:27 10:38:33 10:38:39 10:35:45 103651

[ Estado | mome dapena [ Valordotagx | valor do tag ¥
W Ck WTL 30686, 44334 97,69633253
W ok W2 38656,44334 80,6
B Sem dados Verde
E3Chart

Parainserir esse objeto na Tela, clique com o botdo direito do mouse e selecione o
objeto E3Chart.
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14.1 Configuracdes das Penas

Oobjeto Colegdo de Penas representa o conjunto de penas contidas no E3Chart. Cada
pena é configurada para exibir dados em tempo real ou dados histéricos vindos da
consulta. Através da aba Penas, é possivel configurar o nimero e o tipo das penas a
serem criadas na Colegdo de Penas. Acessando essa aba e clicando no botdo L
Adicionar, uma nova pena é criada no E3Chart.
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Propriedades da Pena x|

Geral Dados | Eztilo I Estatisticasl

Tipo de pena:

— Configuracio de tempo real

Lirk da eixa vertical: IDadDS.Temperaturas.Value _I

Link. do eixo horizontal: I _I

¥ Uszar a estampa de tempo

— Configuragdo de dados histdricos

Conzulta local IEDnsuIta'I

Conzulta externa: I

Campo do eixo vertical: ITemperatura

Le L L 1

Campno do eixo horizontal; |E3TimeStamp

W Uszar consulta automatica

— Eiroz azzociados

Eixo vertical: IEi:-:l:u"-.r"erticaI

Lef L

Eixo horizontal: I EixoHorizontal

k. I Cancelar Aplicar

Criando umapena
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14.1.1 Pena de Tempo Real

Para configurar uma pena como Tempo Real, selecione a opgdo Tempo Real na aba
Dados das propriedades da Pena, disponivel no item Tipo de pena.

Logo apds, defina os tags nas opgdes Link do eixo vertical e Link do eixo horizontal.

14.1.2 Pena Histérica

O objeto Consulta também é usado para mostrar valores histéricos no E3Chart.
Através da aba Consultas é possivel adicionar, excluir ou configurar as consultas. Para
criar uma pena historica, é necessario que a consulta esteja previamente criada.
Para tanto, na aba Dados das Propriedades da Pena, selecione a opgdo Histoérica,
disponivel noitem Tipo de penae defina a consulta.

Logo apds, defina os campos da consulta nos itens Campo do eixo vertical e Campo do
eixo horizontal.

14.1.3 Tempo Real e Historica (Mista)

Para configurar uma pena como Tempo Real e Histérica na aba Dadosdas
propriedades da pena, selecione na opgdo Tipo de penao item Tempo Real & Histérica
. Este tipo de pena é utilizado quando se deseja ter os dados antigos e os valores
atuais dos tags na mesma pena.

14.2 Exercicios

Esta se¢do contém exercicios sobre o contetdo deste capitulo.
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14.2.1 E3Chart

100
a0+
o] VT
¥ VT2
70+
60
I Histérico
50
Data Inicial
07 30/12/1899 00:00:00
30+
Data Final
20+ 30/12/1899 00:00:00
104

o
T T T T T T T T
092355 09.2410 09,2425 09.24:40 092455 092510 09.25:25 092540

| Momedapena | valordotagx | valordotagt | Estado
LI Sem dados
| VT2 Sem dados

Tela Gréfico

1. Posicione um E3Chart e sobrea TelaGrafico.
2. Na aba Penas, clique no botdo Adicionar.

3. Troque o nome da pena para Nivell.

x

Geral |Dadns| Estio | Estatisticas |

Mome da pena: |Nivel1
Cor principal: I- Azl j
Misivel: I‘-.-"ls'wel j

Unidade de Engenharia: I

Propriedades daPena
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4. Na aba Dados, deixe a opg¢do Tipo de penaem Tempo Real.

5. Na opgdo Link do eixo vertical, selecione a propriedade Value dotagNivellda
pasta Dados.

x

Geral Dados | Estio | Estatisticas |

Tipo de pena: ITemp-:u Real j
Configuraggo de tempo real
Link do eixo vertical: |Dados Nivel1.Value [
Link do ebxo harzontal: I _I

¥ Usar a estampa de tempo

DadosdaPena

6. Repita os dois Ultimos itens para criara pena Nivel2 associadaaotagNivel2e
clique no botdo OK.

7. Na aba Legenda, selecione a opgdo Mostrar legenda, tamanho 60, e adicione as
colunas que preferir.

8. Configure a coluna Valor do tag X para mostrar o valor no formato HH:mm:ss.

9. Para habilitar ou desabilitar a visibilidade de uma pena adicione uma Caixa de
Selecdo M naTelaGrafico.

10.Na Caixa de Selegdo, crie um script no evento Change, e busque no AppBrowser a
propriedade Visible da penaNivell.
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_ioix

-V CheckBox1 (notlocated)  af | i A ScaleY N
= j TelaGrafim | | &~ 9 ScanValue
@ links ] Pl ShowaAverage

W Ched@oxi | | - Fl ShowBadPoints
Bk E3Chartr | | B ¥ showMinMax
i Axes | ] e Fl UseTimeStamp
i Legend | | | i L4 Visible
@ Lnks | B 9 width

O Pens || - A Field

& Mivell | | | i B XLlink

le

&8 Nvelz || ] - 0 XMaxy hd
-3 Queries )
LE Consultal - s
-6 Viewer (Application) True if Pen is visible
[+ ervidor
B Sen [

Screen. tem({"E3Chart1”).Pens. Item{Mivel17). visible ;l Colar I
ll Cancelar |

e

Propriedade Visible dapena

11.Complete a linha com o seguinte script.
Screen.Item("E3Chartl").Pens.Item("Nivell").visible = value

12.Repita o procedimento para a pena Nivel2.

14.2.2 E3Chart Histérico

1.NaTelaGrafico,acesse as propriedades do E3Chart.
2. Na aba Consultas, clique no botdo Adicionar.

3. Selecione o ServidorbDB no campo Nome do Servidor e a seguirescolha a
TabeTlaNivel.

4. Selecione os campos E3TimeStamp, Nivell e Nivel2.
5. Visualize o resultado da consulta na aba Visualizar e clique em OK.

6. Na aba Penas, selecione a pena Nivelleacesse suas propriedades clicandoem
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Configurar.

1. Modifique a opgdo Tipo de penapara Tempo Real & Histérica. Aparte histdrica sera
habilitada.

2. Na Parte Histérica, escolha:
e Consultalocal: Consultal
e Campo do eixo vertical: Nivell

e Campo do eixo horizontal: E3TimeStamp
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x

Geral Dados | Estio | Estatisticas |

Tipo de pena: ITempcu Real & Historica j

—Configuragdo de tempo real

Link do eixo vertical: IDast.NiveH Malue

] e

Link do et horizontal: I

¥ Usar a estampa de tempo

—Configuragao de dados historicos

Consutta local: ICDnsuha'l j
Consulta extema: I =
Campo do eixo vertical: INiveH j
Campo do eixo horzontal: IE?:-Tlme Stamp j

¥ Usar consulta automdtica

— Einos associados

Eixo vertical: IEb-u:u‘-.-"ertical

Lef L

Eiwo horizontal: I EccoHorizortal

QK I Cancel Apphy

DadosdaPena

1. Repita o procedimento para a pena Nivel2.
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2. Crie uma Caixa de Selegdo W que escolherd se o eixo horizontal devera ser
histérico ou em tempo real.

3. Crie um script no evento Change, e com o auxilio do AppBrowser busque a
propriedade ScaleType do EixoHorizontal.

ol

|7 ChedkBox 1 (not located) = 2@ GridStyle d
B[] TelaGrafico -l Inverse
-0 Links - @ MinorTicks

|7 CheckBox 1 - ] Mirror
=L E3Chartt - A Name
=i Axes 2@ Position

‘=% EixoHorizontal
9 EixoVertical - ] ShowGrid

-2 Legend - B Title

-+ Links - P Visible

i1 Pens 3 (8) Métodos -

A0 Queries
LE| Consultal — S 2= i
-] Viewer (Application) Returns/sets Axis scale type
EEI---@ Serw_jor j

Screen. Item{"E3Chart17). Axes. Item{EixoHorizontal ). ScaleType ;I Colar I

LI Cancelar |
A

]

Propriedade ScaleType do Eixo Horizontal

1. Insira o seguinte script.

' Modifica a propriedade Tipo de Escala
If value Then

Screen.Item("E3Chartl™)._

- Axes.Item("EixoHorizontal").ScaleType = 2
Else

Screen.Item("E3Chartl")._

. Aées.ltem("E‘i xoHorizontal") .ScaleType = 1
End I

NOTA: Para poder modificar a escala horizontal do gréfico, altere as propriedades
HorScaleBegin e HorScaleEnd do E3Chart.
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14.3 Exercicios Complementares

Esta se¢do contém exercicios complementares sobre o contetdo deste capitulo.

14.3.1 KB

e KB-18257: Como fazer um gréfico com pontos digitais?
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14.4 Anotacdes
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CAPITULO

Relatorios

O Relatério é um componente ActiveX chamado ActiveReport, que permite a
visualizagdo e impressdo de valores instantaneos de variaveis do sistema e dados
armazenados em Banco de Dados (Alarmes, Histdricos, Consultas e Formulas).

Para utilizar o relatério, clique com o botdo direito do mouse no Organizer e selecione

a opgédo Inserir - Relatorio.

Orelatério também utiliza o objeto Consulta. Este objeto permite que seja
especificada a origem dos dados do Banco de Dados que serdo visualizados no

relatério.

Um relatdrio contém varias segdes. Cada se¢do do relatério contém um grupo de
controles que sdo processados e impressos ao mesmo tempo, como uma unidade.

Elipse Relatorio
150352004 -+
KRKRRREHEXKKRRR o |
4

-+

1«
T

Report Header
Page Header
Group Header

Detail

Group Footer
Page Footer

Report Footer

Estrutura de um relatério

Um relatdrio é estruturado da seguinte forma:

| SECAO |

DESCRICAO |

Relatérios
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Report Header Esta secdo é impressa noinicio do relatério. Utilizada para
imprimir titulos de relatérios, tabelas de somas, gréficos ou
qualquer outra informagdo que necessite aparecer somente
uma vezno inicio do relatério.

Report Footer Esta secdo é impressa no final do relatério. Utilizada para
imprimir uma soma de um relatdrio, totais gerais ou qualquer
outra informagdo que necessite serimpressa somente uma vez
no final do relatodrio.

Page Header Esta se¢do é impressa no topo de cada péagina do relatdrio. Ea
primeira se¢do impressa na pagina, exceto quando essa pagina
contém a se¢do ReportHeader. Utilizada para imprimir
cabecalhos de colunas, nUmeros de paginas, titulos de paginas
ou qualquer outra informagdo que necessite serimpressa no
inicio de cada pagina.

Page Footer Esta secdo é impressa uma vezna base de cada pégina no
relatério. Usada para imprimir totais de pdginas, nUmeros de
péaginas ou qualquer outra informagdo que necessite ser
impressa uma vezna base de cada pagina.

Detail Esta segdo é o corpo dorelatério que imprime uma vezpara
cada registro da fonte de dados.

Group Header, Um relatério pode ter multiplos grupos aninhados. Cada grupo
Group Footer possui uma se¢do Header e uma se¢do Footer. Asecido Header
é impressa antes de qualquer segdo Detail no grupo. Asegdo
Footer é impressa depois da se¢do Detail do grupo.

Abarra de ferramentas Relatério contém trés itens de configuragdo que permitem
editar, visualizar o relatério e criar scripts. Estes itens sdo os seguintes:

5

e i Préviade Impressdo (Preview): Através desta opgdo, é possivel visualizar uma
prévia da impressdo do relatério. Assim é possivel verificar configuragdes de
margem, figuras, etc.

. Lﬂ Configuracdes do Relatdrio (Report Settings): Nestas configuracdes, pode-se
determinar Configuragdes de Pagina, Configuragbes de Impressdo, Configuragdes
da Grade e Estilo do Relatério.

. 4-1 Editor de Scripts: Através desta opgdo, é possivel editar scripts para o relatério.
No campo Object é necessario especificar o objeto onde se deseja criar o scripte,
no campo Eventso evento do relatério em que ocorrerd a agdo.
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15.1 Objetos do Relatério

Aferramenta Relatdrio possui varios objetos especificos que podem ser utilizados,
sendo acessados através da barra de ferramentas Relatério.

Relatérios b4
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Barrade objetos do Relatério

Através da barra de ferramentas Relatdrio, é possivel acessar os recursos disponiveis
desta opgdo:

. \\ Linha: Objeto basico de reta que liga dois pontos quaisquer. Permite o desenho
de retas, através de dois pontos especificados na sua criagdo ou em poligonos.

o I Retangulo: Este objeto permite o desenho de retangulos, utilizando toda a
largura ou altura do objeto. Criado a partir de dois vértices.

o |_IRetangulo Arredondado: Retangulo criado através de dois vértices com a opgio
dos cantos serem arredondados a partir de um fator de arredondamento. Ao ser
inserido ou editado, exibe um pequeno ponto préoximo ao canto superior esquerdo
do objeto, que permite modificar o fator de arredondamento.

o 2 Elipse: Este objeto permite o desenho de circulos e elipses, utilizando toda a
largura ou altura e definindo o centro do circulo no centro do retangulo.

. 4 Figura: Este objeto permite mostrarimagens que estejam armazenadas em
arquivos, estejam elas dentro ou fora do arquivo do aplicativo.

. ATexto: Possibilita a criagcdo de um texto. Ao definir a area na Tela, podemos
digitar diretamente o texto desejado, que aceita também multiplas linhas.

. |EI_I Setpoint: Através do objeto Setpoint, é possivel associar um campo da tabela
no Banco de Dados. Este campo é especificado na propriedade DataField.

o llllll cédigo de Barras: Permite gerar uma figura que converte uma sequéncia de
numeros e caracteres em um codigo de barras. Este cddigo é uma representagao
numeérica ou alfanumérica, utilizada para facilitar diferentes processos. Esse
codigo é decifrado através de scanners, canetas e equipamentos de leitura dptica.

Quebrade Pagina: Eum ponto em que uma pagina termina e outra comega no
relatdrio. Por exemplo, pode-se forgar uma quebra de pdgina para assegurar que o
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titulo de um capitulo comece sempre em uma nova pagina.

. EBTabela: E um objeto composto por linhas e colunas ondes s3o inseridos textos
ou graficos. As tabelas nos relatdrios sdo usadas para organizar e apresentara
informacdo. Pode-se também usar tabelas para criar layouts de péagina.

. |_ E3Chart: Este objeto é utilizado para visualizar os dados do relatério em
formato grafico. Maiores informagdes estdo descritas no capitulo sobre o E3Chart.

. E/ 4 Enviar parafrente / Enviar paratras: Através destes botdes, é possivel
enviar um objeto para frente ou para tras de outro. Ao escolher as opgdes Enviar
parafrente ou Enviar paratras, o objeto selecionado sera colocado na primeira ou
na ultima posi¢do na ordem de sobreposigdes.

[El
. j Carregar Arquivo RPX: Importa a configuragdo do relatério de um arquivo
externo.

. @ Salvar Arquivo RPX: Exporta a configuragdo do relatério para um arquivo
externo.

NOTA: A opgdo Impressora do icone do E3 na Barra de Tarefas exibe a lista das
impressoras encontradas local ou remotamente, e permite que o usuario escolha
uma para ser usada pelo E3 Server.

15.2 Exercicios

Esta se¢do contém exercicios sobre o contetdo deste capitulo.

15.2.1 Relatério

. :Elipse Software Ltda - Treinamento: E3-Studio

.. Relatorio de Alarmes:
o Usudrie: - | | Mensagem |
coocE3TimeStamp: oo | Usuana s [Mensagem | e e Malor

FPageFoater

- : |Pagina 00 |de |08 |

Relatério de Valvulas
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1. Insira um novo Relatério Eﬁ noTreinamentoE3 chamado
RelatorioAlarmes.

Dominio: TreinamentoE3
S| Configuragdo

{18 Bibliotecas de Objstos

El- M Visualizaggo

| - Viewer e Quadnos

freinamento

,f Objetos de Se
-1 Bxplorer

# Procurar fSubstituir
L] Documentar Scripts. ..
iy, Verificar

<Movo Arguivo=

Editar Assodacies...

Carreaar Todos os Objetos
Fechar Todos os Objetos
i@ salvar Todos os Chjetos

Inserir Relatério

2. Configure a Consulta do relatdrio para buscar os campos da tabela de alarmes.

Para facilitar, renomeie os campos na coluna Titulo.

Colunas

[ Tiulo [ Tabela | Mostrer | Ordenacio

[ ordem [ Agrupado por | Fungioe

[ Fitro

9 CurenitValue
4]

E3TmeStamp
AdtorlD
Message

1- Ascendente
0- Sem Ordenacgo
0 - Sem Ordenacéo
0- Sem Ordenagdo

Alzms 0-1

Alzms

Alams

Mamms

oooo

| o

Campos databelade alarmes

. Adicione dois objetos Texto A no PageHeader. Na propriedade Caption do primeiro

texto digite "Elipse Software Ltda - Treinamento E3 Studio", e na propriedade

Caption do segundo texto digite "Relatodrio de Alarme

s".

. Para cada campo escolhido na consulta, insira novos objetos Texto no PageHeader

e configure-os com o nome dos campos. Estes serdo os titulos das colunas.

. Na se¢do Detail, insira um SetPoint Ia—l para cada campo, alinhando-o com o seu

respectivo texto. Nas propriedades DataField e Text, digite exatamente o titulo da

coluna configurada na consulta.
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6. Para visualizar o relatdrio, pressione o bot3o Gerar Relatério = do relatério.

7. Ouso dos campos de dados do relatoério do E3 é bastante flexivel, sendo
configurado no préprio Setpoint que a fungdo devera executar. Por exemplo, para
criar no PageFooter a indicagdo "Pdgina 1 de 12" siga estes procedimentos.

1. Insira dois textos, "Pagina" e "de".

2. Entre os textos, insira um Setpoint e configure-o para mostrar o nimero da
pagina atual.

e SummaryType: 4 -ddSMPageCount
e SummaryRunning: 2 - ddSRAIl

3. Apos o texto "de", insira um Setpoint e configure-o para mostrar o numero
total de paginas.

e SummaryType: 4 -ddSMPageCount
e SummaryRunning: 0 -None
8. Paravisualizar o relatério em tempo de execugdo:

1. Insira um CommandButton com o texto "Relatério" no canto inferior direito da
TelaEventos.

L1
2. No evento Click, crie um pick Imprimir Relatério L)

3. Em Imprimir Relatério, selecione RelatorioAlarmes.

4. Na opgdo Saida, escolha o item Tela.
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—Imprimir relatario

Imprimir relatario:
| [Relatarioalarmes] j
Saida:

i Impressora

" Tela

Script para Imprimir o Relatério

15.2.2 Relatério Grafico

1. Insira um novo relatériono TreinamentoE3 chamado RelatorioGrafico.

2. No PageHeader insira um E3Chart. O E3Chart ndo precisa ser configurado, pois
copiara as configuragdes de outro E3Chart.

3. Acesse o Editor de Scripts pelo botdo ﬂ
4. No campo Object escolha PageHeader e no campo Events escolha OnBeforePrint.

5. Entre os textos Sub OnBeforePrinteEnd Sub digite o seguinte script.

Set Chart = Report.Sections("PageHeader").Controls_
("E3chartl™)

Set ChartTela = Application._
GetFrame("Central™).Screen.Item("E3Chartl")

Chart.CopyConfig(ChartTela)

Chart.Loadbata()
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Ml Script Editor x|

Object: I PageHeader j Everts : I OnBeforeFrint j

Sub OnBeforePrint

set Chart = Report.Sections("PageHeader”™).Controls ("E3Chartl”
get ChartTela = Application.GetFrame ("Central").Screen.Item("E3Chartl™)

Chart.CopvConfig (ChartTela)
Chart.LoadDatal()
End Sub

Close

Editor de Script do Relatério

6. Crie um CommandButton com o texto "Relatério" na TelaGrafico. Crie um script
paraimprimiroReTatorioGrafico.

NOTA: O método CopyConfig s6 copia a parte histérica das penas. O tamanho do
E3Chart ndo é copiado, apenas suas configuragdes.

7. Para exportar esse relatério para um arquivo PDF, insira um CommandButton ao
lado do botdo Relatorio. Modifique a propriedade Caption do botdo para PDF.

. No botdo, crie um script no evento Clicke com o auxilio do AppBrowser busque o
método Export do Relatdrio.

Set Report = Application.LoadReport("[RelatorioGrafico]™)
Report.Export "PDF", "C:\TreinamentoE3\Relatorio.pdf"

15.3 Exercicios Complementares

Esta se¢do contém exercicios complementares sobre o contetdo deste capitulo.
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15.3.1 KB

e KB-29442: Como fazer um filtro em um Relatério?
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15.4 Anotacdes
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CAPITULO

Formulas

As Férmulassdo mddulos destinados a armazenar e transferir conjuntos de valores
para determinados agrupamentos de varidveis, de forma a criar configuragdes ou
setups pré-definidos, sendo basicamente uma implementagdo de receitas. As
Formulas sdo basicamente compostas de trés partes.

e Templates: Definem o tipo de dado que poderd serarmazenado em cada varidvel
da formula e suas restri¢des. Estas restrices permitem habilitar ou desabilitara
alteracdo dos valores da formula em tempo de execugdo, ou entdo estipular
limites para a alteragdo.

o Unidades: Definem os tags que serdo associados ao template da férmula. E possivel
criarvarias unidades, ou seja, varios grupos de tags que poderdo receber os
valores da férmula.

e Conjuntosde valores: S3o os valores que serdo transferidos para os tags, ou seja,
para as unidades.

As Formulas estdo sempre ligadas a um Banco de Dados, pois precisam fazer com que
seus dados (Templates, Unidades e Conjuntos de Valores), configurados em algum
momento, continuem validos sempre que necessario. Para trabalhar com Férmulas é
possivel utilizar qualquer tipo de banco de dados, e o préprio E3 Studio ou o E3 Server
cuida de criar as tabelas e relacionamentos necessarios ao uso de Férmulas.

NOTA: Ao utilizar um banco de dados MDB (Microsoft Access), é interessante criar
separadamente arquivos especificos para as féormulas e para os histéricos, de forma
a evitar que todos os dados se percam caso haja um problema com algum arquivo.

16.1 Exercicios

Oobjeto Férmula armazenara informacgdes sobre as cores de tintas, formadas pela
combinacgdo das cores vermelho, verde e azul.
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16.1.1 Banco de Dados

1. Insira um novo Banco de Dados no TreinamentoE3 comonome de FormulaDB

2. No campo Arquivo MDB, localize a pasta TreinamentoE3 e digite Formula.mdb.

16.1.2 Formula

1. Insira um objeto Férmula % noTreinamentoE3.

Organizer

Dominia: TreinamentoE3

= Corfiguragio

{78 Bibliotecas de Objetos

8| Visualizagdo

Ef Chbjetos de Servidor
-3y Drivers e OPC

UGy Objetos de Dados

-4
_1 Alames I}
ca HCS 2000 2=
-4 Explorer

@

3

Inserir Banco de Dados em
Inserir Histdrico em
Inserir Storage em

Inserir Farmula em

»
b
(2
»

treinamentoe3.prj

=

4
€]
&

Procurar/Substituir
Documentar Scripts...
Verificar

<MNovo Arguivo>

Editar Assocacies...

Carregar Todos os Objetos
Fechar Todos os Objetos

Salvar Todos os Ohjetos

Inserir Formula

2. Informe no campo Banco de Dadoso Formu1aDB, e no campo Tabela digite

FormulaTreina.

174

Formulas



Configuracdo do Banco de Dados

Banco de Dados: I FormulaDB J

Tabela: I FormulaTreina

QK I Cancelar |

Configuragdo do Banco de Dados da Férmula

3. Nomeie o objeto como Formula.

4. Na aba Templates, adicione trés novos Templates do tipo Integer, Vermelho, Verde
e Azul. Para todos os Templates, escolha a restri¢gdo absoluta de 0 a 255.

Mome | Tipo | Restricies |
[Z] Vermelho 1 - Integer A0 255
[E] Verde 1 - Integer AD 255
[E] Azul 1 - Integer 50255
Templates

5. Na aba Unidades, selecione uma linha qualquer da coluna Unidadel e clique no

botdo Renomear t/’ Troque o nome da unidade para Tanquel.
6. Clique no botdo 'l'para adicionar uma nova Unidade, Tanque?2.

7. Busque nas duas unidades o caminho de cada propriedade dos objetos Tanquele
Tanque2 em Dados.

Mome I Tanguel I Tangue2 I
=] Vermelho Dados. Tanguel . Vermelho Value Dados. Tanqued Vermelho Valus
Z] Verde Dados. Tanguel.Verde Valus Dados. Tangue Verde Value
=] Aezul Dados. Tanque 1. Azul Value Dados. Tanque2 Azul Value

Configuragdo das Unidades

8. Na aba Valores, adicione mais conjuntos de valores preenchendo as colunas com
os valores que preferir.
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Mame | Vermelho | Verde | Azul | Branco | Preto |
=] Vemelho 255 0 1] 255 1]
=] Verde 1] 255 1] 255 1]
=] Azul 1] 0 255 255 1]

Configuragao dos Conjuntos de Valores
9. Para carregar os dados da Férmula, insira um botdo na TelaSinotico com a

propriedade Captionigual a "Carrega" e, no evento Click, crie um script com o
método LoadFormulaDIg do Viewer.

Application.LoadFormulaDblg "Formula"

16.2 Exercicios Complementares

Esta se¢do contém exercicios complementares sobre o contetdo deste capitulo.

16.2.1 KB

e KB-28508: Dados carregados de formulas com valores incorretos.

16.2.2 Lista de Selecao

Ao invés de utilizar o comando pronto para carregarmos os valores da férmula através
de um Dialog do Viewer, é possivel utilizar os métodos do préprio objeto Férmula.
Uma lista de selegdo serd preenchida com todos os conjuntos de valores cadastrados
e aoselecionarum deles, os valores serdo carregados.

Para buscar no banco de dados todos os conjuntos de valores ja cadastrados, sera
preciso utilizar um objeto Consulta.

1. Insirana TelaSinoticoum objeto Consulta.

2. Configure a Consultal parabuscaratabela FormulaTreina_valuesno
banco de dados FormulaDB.
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selecio de Tabelas x|

Selecione as tabelas que fardo parte da sua
consulta.

FormulaTreina_UnitData
FormulaTreina_Lnits
FormulaTreina ValueData

FormulaTreina Values

K Cancelar

Selecionando atabelade valores

3. Selecione apenas a coluna Name e visualize a consulta. Todas as cores cadastradas
devem aparecer.

Agora sera preenchida uma lista de sele¢do com os dados retornados pela consulta.

4. Insira uma Lista de Selegdo (ComboBox) préxima aoTanquel.

5. No evento OnStartRunning da ComboBox, crie o seguinte script.

' Limpa a ComboBox
Clear(Q
' Busca os dados da Consulta
Set RS = Screen.Item("Consultal").GetADORecordset()
' Adiciona todos os registros encontrados na ComboBox
For i = 1 To RS.RecordCount

AddItem RS.Fields("Name™).value

RS.MoveNext

Next

6. No evento Clickda ComboBox, crie o seguinte script.

Application.Getobject("Formula™).LoadFormulavaluesQuiet "Tanquel", Vvalue
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16.3 Anotacgdes
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CAPITULO

Seguranca

O E3 possui um controle de acesso a Telas, Alarmes e Dominios em uma lista de
usuarios, onde para cada nome é atribuido uma senha e um login. Conforme a opg¢do
configurada, o sistema permitird acesso aos usudrios cadastrados ou acesso
ilimitado as Telas do projeto.
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17.1 Usuarios
Através da opgdo Usuarios é possivel configurar as informacgdes referentes aos

usuarios que terdo oundo acesso ao sistema. Para utilizar este recurso, é preciso
acessar o menu Arquivo - Usudrios e clicar na aba Usuarios.

Permissdes de usuario Xl

Permizsfies Usuarios | Grupu:usl

— zuano

M arme:

Howo... | Editar... Bemower

— Grupos

|nforme oz grupo: aog quaiz este UgUAND vai pertencer.

Grupos disponivels: Pertence a:

Dezenvalvimenta
Financeiro

| nformatica
b ark.eting Adicionar

< Bemoner

il

k. I Cancelar

Usuarios
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IMPORTANTE: Apés configurar a seguranga, somente os usudrios listados terdo
acessoaosistema.

17.2 Grupos

Aopgdo Grupos permite que sejam criados grupos com caracteristicas que serdo
comuns para todos os seus membros (usuarios). Um grupo também pode pertencer a
outros grupos. S6 ndo é permitido pertencer a outro grupo que pertenca a ele, ou seja,

uma referéncia circular.

Para utilizar este recurso, é necessario acessar o menu Arquivo - Usuarios e selecionar

a aba Grupos.
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Permissoes de usuirio Xl

Permissﬁesl Usudrios Grupos |

— Grupo

I orne;

MNaovo... | Editar... Bemover

— Grupos

Informe oz grupos aos quaiz este grupo val pertencer.

Grupos disponiveis: Pertence a:

] fimento
Financeiro
| nformética

b arketing

Adicionar >

< Hemover |

k. I Cancelar

Grupos

17.3 Permissdes
Aaba Permissées configura as permissdes dos usuarios e grupos para Telas, Alarmes,
Dominio e Viewer. Uma verificagdo de permissdo consiste em uma informag¢do que o

membro do grupo tem sobre um comando que atua sobre um objeto especifico.

Por exemplo, oUsuariol tem permissdo para o comando Abrirsobre o objeto
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Telal.Cada membro do grupo pode negar ou afirmar a permissdo de um comando,
independentemente do grupo a qual pertence. Dessa forma, ele ndo vailevarem
consideragdo a informagdo do grupo. Também pode-se optar por sempre utilizar a
informacgdo definida pelo grupo. Se as informagdes dos grupos forem conflitantes,
serd usada a seguinte ordem de preferéncia: Negar >Afirmar > Indiferente.

Permissies de usuario Xl

Permizsties | Llsuéric-sl Grupu:usl

| zuaniog/Grupos: tenz para zeguranca;
H-[] Telas
IlzuarnioZ B Alarmes
Darninio
AT Viewer
' Usudrios ¢ Grupos
Permizzfies -
tar Dlarmi ki
O Parar Diominia ||
O Editar Dominio

O Executar coma FEMVIGD -
d T

E ste comando E permitido para este usuario, independente dos grupos
ans quais ele pertence.

[ Desabilitar a verficagio de permizses

k. I Cancelar

Permissdes de usuarios ou grupos
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17.4 Protecao

O E3 possui uma ferramenta de protegdo de projetos ou de bibliotecas. Através desse
item, é possivel proteger o contetdo do arquivo contra a edigdo, a visualizagdoou a
execugdo ndo autorizada. Para utilizar esse recurso, clique com o botdo direito do
mouse sobre o nome do projeto no Organizer e selecione a opgdo Proteger.
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Protecdo de arquivo |

Informe se este arquivo serd protegido contra alteracies e execucdo
ndo aukorizada,

—Protecdo de Edicdo
Adicionar protecda. .. | Protege o contetdo do arguivo contra
= edicdo ou visualizagdo ndo autorizada,
e —— | flkera a senha de protecdo de edicdo
= deste arquivo,
Remover protecdo. ., | Remove a protecdo de edigdo deste

arquiva,

—Protecdo de Execucdo

Para proteger o seu arquivia conkra execucdn ndo aukarizada,
wocg deve solicitar a gravacdo de uma senha de protecéo na
HARDKEY, O arquivo sd ird rodar em servidores que tiverem esta
senha programada,

Adicionar, pratecsa. .. | Protege o arguivo contra execucdo
nan aukarizada

Ty M | Alkera a senha de protecdo de
= execucdo deste arquivo.

Remover protecdo. ., | Remove a protecdo de execucdo
= deste arquivo,

Protegdo
Esta opgdo possui dois tipos de protegdo, de Edigdo e de Execugao.

e Protecdo de Edigdo: Protege o arquivo contra alteragdes e visualizagdes ndo
autorizadas. Esse recurso é utilizado para evitar que determinada biblioteca ou
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projeto seja alterado acidentalmente, ou que sejam copiados procedimentos de
conhecimento especifico do desenvolvedor. O E3 fornece um controle sobre a
edicdo desses arquivos, sejam eles projetos ou bibliotecas.

e Protecao de Execugdo: Esta opgdo é utilizada para proteger um arquivo contra
execugdo ndo autorizada. Para tanto, é necessario solicitar a gravagdo de uma
senha de protegdo na hardkey, que é feita pela Elipse Software. Isso protege o
desenvolvedor de cépias ndo autorizadas do projeto, por exemplo.

Quando um arquivo .lib ou .prj é aberto no E3 Studio, este inicializa mostrando um

=
icone cinza 2@, com um cadeado indicando que esta protegido e esse conteido ndo
pode seracessado. Para acessar o conteuddo do arquivo, clique no icone da direita e

mude para Abrir com senha. Apds informar a senha e o sistema liberar o acesso, o

=
=

icone fica colorido "2, indicando a acessibilidade dos arquivos.

IMPORTANTE: As protegGes implementadas ndo podem ser desfeitas caso as senhas
sejam perdidas. Portanto, ao proteger determinado arquivo, mantenha as senhas
armazenadas de modo seguro. Isso garante que se conseguird usar o arquivo sempre
que necessario.

17.5 Exercicios

Aseguir, sera visto como configurar usudrios em um Dominio no E3 e como utilizar
esse recurso para inibir ou permitir acesso a Telas, controles, alarmes, etc.

1. No menu Arquivo, selecione a opgdo Usudrios.

2. Acesse a aba Grupose crie dois grupos de usudrios, chamados Administradore
Operador.

3. Através da aba Usudrio, crie os seguintes usudrios.

NOME SENHA GRUPO
Pedro 1 Administrador
Mariana 2 Operador
Bruno 3 Operador
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x

—Dados do usuario
Mome; I Pedro
Senha: I =
Confirme a senha: I *
Mome completo: I Pedro Silva
[~ Este usudrio € um administrador

Editar usudrio

4. Na aba Permissdes, selecione a op¢do Grupos. Bloqueie a TeTaEventos parao
grupoOperador.

5. Nas permissGes de usuarios, dé permissdo para um dos usuarios do grupo
operadoracessara TelaEventos.

6. Para que o usuario seja solicitado sempre que se tentar entrar na aplicagdo, é
necessario criar um login para os usuarios no Viewer. Modifique o script do texto
Loginda TelaInicial.

If Application.Login(true) Then

Application.GetFrame("") .OpenScreen "Quadrol", 0
End If

7. Crie um segundo display na TelaMenu para exibir o nome do usuario logado na
aplicagdo.

8. Associe a propriedade Value do Display do usudrio com a propriedade User do

Viewer. Para mostrar o prefixo "Usudrio:", edite a fonte de Viewer.User para
Usudrio: & Viewer.User com a tecla F2.

Value = "lsudrio: " & Viewer User

Associagdo

9. Navegue novamente pelas telas e verifique o funcionamento das novas
implementagdes.
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NOTA: Consulte o Manual do Usuario do E3 para saber mais sobre os recursos
avangados de controles de usudrios, como controle de troca de senha, expiragdo da
validade de uma conta, registro histdrico de ages de usudrio e outros.

17.6 Exercicios Complementares

Esta se¢do contém exercicios complementares sobre o conteudo deste capitulo.

17.6.1 KB

e KB-29426: Como abrir a tela de configuragdo de usuarios em run time?
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17.7 Anotagdes
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CAPITULO

Exercicios de Revisao

Esta segdo contém exercicios de revisdo de todo o contetdo do Tutorial.

18.1 Exercicios

Uma fabrica deseja monitorar o processo de uma caldeira. O equipamento ainda ndo
estd decidido, mas deve trazer a informagdo de uma vazdo e duas temperaturas.

Ogerente do setor gostaria de visualizar os dados de forma amigdvel ao usuario por
isso pediu que fosse desenvolvido um supervisério com os seguintes requisitos:

e Simularos valores das trés temperaturas do equipamento em falta (Valores de 0 a

200).

e Simularovalordavazio (Valorde 0a 100).

e ATela principal deve ter uma imagem da caldeira.

e Exibir ovalor da Vazdo na tela formatado com sua unidade de engenharia "l/s" e

uma casa decimal.

e Todos os valores de temperatura devem ser exibidos na tela formatados com o

sufixo "°C" e obedecendo a tabela de cores a seguir.

MiNIMO MAXIMO COR
130 180 Vermelho
70 130 Amarelo
20 70 Azul
0 20 Verde
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e Sinalizar na tela os alarmes de todas as temperaturas e a vazdo conforme a tabela

a seguir.
ALARME TEMPERATURA VAZAO
HiHi 180
Hi 130 75
Lo 70 25
LolLo 20

e Visualizara temperatura e vazdo em um grafico onde é possivel escolher através

de botdes qual a informagdo deseja-se visualizar.

e Armazenar os dados de temperatura e vazdo a cada dois segundos em um banco de

dados.

e Visualizar os dados armazenados no banco de dados em forma de tabela em uma

tela.
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v Temperatura
150+
T M Vazio
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0407:55  0408:05 040815 040825 040835  04:08:45

X B
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| [ ‘ ‘ ‘ | 21 m¥s

U

a,

Operador | drea [ Mensagem [ valor [ DataHora (Ertrada) [ DataHora (Saida) [HomedaFonte [
Systemn  Temperaura  TemperaluiaBaia 520 04/04/200% 16:08.46 Temperatural
Sstem  Temperatura  Temperatuia Alta 1786 04/04/2008 16:08:31 Temperatuad

FiiN & Vazao da Caldeira Baiva 00 04/04/2008 16:08:05 Vazéo

TelaCaldeira

e Aoiniciarseja carregada uma tela de abertura onde sé é possivel chamar a tela da
caldeira se for feito o Login.

Aplicacao Caldeira

elipse

Telalnicial
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e Na tela Caldeira deve existir um display que exiba o nome do usudrio que fezo
login.

e Umusudrio pertencente ao grupoManutencdo NAO pode reconhecer alarmes.

e Umrelatério com os dados de temperatura e vazdo armazenados no banco de
dados deve ser exportado para o formato PDF.

18.2 Resolucao

e Simularos valores das trés temperaturas do equipamento em falta (Valores de 0 a
200).

e Simularovalordavazio (Valorde 0a 100).

1. Para simularvalores, criartags do tipo Demo, com os limites maximo e
minimo conforme especficado.

e ATela principal deve ter uma imagem da caldeira.
1. Inserira figura com a caldeira como recurso.
2. Alterar a propriedade FillStyle da tela para 12 - bkPicture.
3. Informar o nome da figura na propriedade PictureFile da Tela.
e Exibir ovalor da Vazdo na tela formatado com sua unidade de engenharia "l/s".
1. Inserirum Display na tela.
2. Acessar as propriedades do Display, aba Formatagao.
3. Escolher a op¢do Outro. Digitar 0.0 "I/s".

e Todos os valores de temperatura devem ser exibidos na tela formatados com o
sufixo "°C" e obedecendo a tabela de cores.

1. Comoserdo diversos Displays iguais, a melhor opgdo criar um XControl.
2. Crie um arquivo de biblioteca e insira-o no Dominio.
3. Insira um XControl e chame-ode DisplayTemperatura.

4. Crie uma propriedade chamada Temperaturado tipo Double.
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9.

. Desenhe um Display.
. Formate o Display com a expressdo 0 "°C".

. Crie uma associagdo simples com a propridade Temperaturacriada na

propriedade Value do display.

. Crie uma associagdo por tabela na propriedade ForegroundColor informando

os limites e as cores desejadas. Na propriedade Fonte, busque a propriedade
Temperaturacriada anteriormente.

Salve e registre a biblioteca.

10.Insira na tela um XControl DisplayTemperatura.

11.Faca uma associagdo simples na propriedade Temperaturacom o tag

desejado.

e Sinalizar na tela os alarmes de todas as temperaturas e a vazdo conforme a tabela.

1.

2.

6.

7.

Se ndo existir no Dominio, inisra no projeto um Servidor de Alarmes.

Se ndo existir, insira no projeto um objeto Configuragdo de Alarmes.

. No objeto Configuragdo de Alarmes inisira uma area.
. Na drea, insira um alarme analdgico.

. Acesse as propriedades da fonte de alarme, aba Analégico. Informe os limites

e mensagens de alarmes conforme a tabela.
Na coluna Fonte, busque o tag que deseja monitorar o alarme.

Insira quantos alarmes forem necessarios e configure-os seguindo os passos
acima.

e Visualizara temperatura e vazdo em um grafico onde é possivel escolher através
de botdes qual a informacgdo deseja-se visualizar;

1.

2.

3.

4.

Inserir um E3Chart na Tela.
Acessar as propriedades do grafico, aba Penas.
Inserir uma pena.

Escolher um Nome e uma Cor.
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5. Na aba Dados, manter a pena como Tempo Real e buscar o tag no campo Link
do eixo vertical.

6. Repetir os passos acima para incluir as demais penas.

e Armazenar os dados de temperatura e vazdo a cada dois segundos em um banco de
dados.

1. Se ndo existir, insira um objeto Banco de Dados e configure-o.
2. Inisra um objeto Histérico no projeto.

3. Crie campos para cada informagdo que deseja armazenar e associe-o ao tag
desejado na coluna Fonte.

4. Acesse as propriedades do histérico e configure o nome do Banco de Dados,
nome da tabela (TabelaCaldeira)etempode grava¢io (2000 ms).

e Visualizar os dados armazenados no banco de dados em forma de tabela em uma
tela.

1. Insira na tela um objeto E3Browser.
2. Acesse suas propriedades, aba Consulta, e clique no botdo Configurar.
3. Configure a Consulta para buscar no Banco de Dados a tabela criada.

4. Escolha os campos que deseja buscar e na aba Visualizar, aperte a exclamacgao
vermelha para verificar os dados.

e Aoiniciarseja carregada uma tela de abertura onde s6 é possivel chamar a tela da
caldeira se for feito um Login.

1. Inserir uma nova tela no projeto (TelaAbertura).

2. Criarum botdo com o seguinte script.

If Application.Login(True) Then
Gpp}i cation.GetFrame("").0Openscreen("Telacaldeira"), 0
End T

1. Acessara propriedades do Viewer e configurara TelaAberturacomotela
inicial.

2. Acessar o menu Arquivos - Usuarios e criar pelo menos um usudrio.

e NatelaCaldeiradeve existirum Display onde exiba o nome do usuério que fezo
login.
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1. Criar um Display na tela.

2. Criar uma associagdo na propriedade Value do Display com a propriedade
User do Viewer.

e Um usudrio pertencente ao grupo Manutencdo NAO pode reconhecer alarmes.
1. Acessar o menu Arquivos - Usudrios.
2. Criaro GrupoManutencao.
3. Inserirum usuario ao grupoManutencao.

4. Na aba Permissdes, bloquear o reconhecimento de alarmes para o grupo
Manutencao.

e Umrelatério com os dados de temperatura e vazdo armazenados no banco de
dados deve ser exportado para o formato PDF.

1. Inserir um Relatorio no projetoRelatorioCaldeira.

2. Configurar a consulta do Relatorio para buscar no Banco de Dados a tabela
desejada.

3. Escolher os campos de Temperatura, Vazao e E3TimeStamp.

4. Inserir na secdo Detail um objeto Campo de Dados para cada coluna escolhida
na Consulta. Preencher a propriedade DataField com o nome da coluna.

5. Utilizar o objeto Label para escrever o titulo das colunas (propriedade Caption
).
6. Inserir na tela um botdo com o seguinte script.

Set Report = Application.LoadReport("[RelatorioCaldeira]™)
Report.Export "PDF", "RelatorioCaldeira.pdf"
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18.3 Anotacgdes
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